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1. ZCKLADNE UNMAANOVE

Sy st é ohiewWAPOLEO GAMES SYSTEMa k onc ov é ztaerrinaiddeatliieyps e(r ver prevadzkoveze
(server videohier) z ar i adeni alinauproizsieulj pikct@er oonn ck é kbDbonusyktaémé m®mOoEuedb
zapojené aj samoobsluzné overovacie terminéaly s centralno
. Jednot | i v é&idedhierrsnii ndbygl uhovanté samotnym hr acaodnej hrypjei ¢om nag
pr ost r e dserfe@tvideohnieru mo Z nen a st al a kontrol a pracovnikom pr e\
opravnenym vykonavat dozor nad dodr ziavanim prislusSnych p
. Vo vSetkych hazardnych hrach systhéduaovwihd eo haileerb oA PpQLelhQ eG4
nahoda. Vyherné &eoenbideshizci e generuj e

Server videohieu mo Znuj e uchovavatv Skeotnktyrcoh ntée rzndiznnaalnoyc hoo Ter mi nal y

zhryvpr i pade o seprerg vaeohier o d

. Termiral y prijimajud hotovost .poH¢ édi mavimaceonsédvybhkadgl bgyhodoyos
vyplateni k r edi potvrdenky ktbna € if m&zeni rdalt hr &ac vyplatitft priam
prostredamobbemuéngechcich terminalov s centréalnou kasou (
alebo spepredvhmdzkowatel a

Hranie na terminédloch je povolené | en poc¢astootlveanr aocsiocbha nh «
stars§im akoOslo8 arnrokdoov 18 rokov je hrani e naoptrearvim enndd opcrhi jzian
stavky alsaslbemviehtdgkhet hr &¢ katemepgnefj abhky, avebo vklady pri
. Terminal umozfAiuj e prerusSenizeachd z arodvnigjrhiazeay am@z hmaupmwo sitc hy
odpojenia odservera videohiemz ar oven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnu
poruche terminal usstpédkIiabaedneg hry vh e A Gipmé&lp a dpoojsp e ¥ h spol oc¢nos
prevadzkoRrait eg@aruche nespagskbbehazahdaépmhrydadvr atené.

Hr &4¢ vybkodadgioiynmry potvrdzujteymtoe hsea nymizapirAintbans rai m. Pri

vypl yvajykoinah aaidheyflsanepr i hl i ada na tvrdenie hrac¢a, Ze nepo.
ho zle vylozil. Zavazny vykladprehttdz ksvhiehtBaspd@msiprmpesky
regul d&ciu hazardnych hier

2. ZALI ATOK HRY

. Hrd¢ vlIiozi zvoleny vklad do terminéalu.
. Terminal prijima mince a bankovky (10, 20, (B0bebentvSel ky?p
minci alebha Haemkowiddk deakti vované.

. Dotykom prsta na obrat awvhe&é h®i memac niménz e voylemat hazardnd hr
. Zvolena hazardnéd hra sa ukagtcavsgmoedh vo9her podtombul bdenypt
poétom vyhranych kreditov na obrazovkéach terminal u.

Na obrazovke si mbépravdh @ad dr prsé &8 tred fe béwja zhaeor phirye jp | Farny

St & dokhazardnej hry jerozsahuQO0€ az 10 £

3. UKONLENI E HRY

Hr a¢ moéze kedykol veky bsidbhhios Arediiu( pod  ak om&itavani a syst ému)

a) U obsluhyp r e v avdyztklya Cewd rme nai m ptod wmididsohiesv y pl at nym k Bg hethn

preplate n iuwbsluhypr ev ddz ky

b) vytl aceni m tpertmirvidéolriek gover gnirme s p. pproet pvlradteennkiym pr ostr edn
samoobsluzného overovaci e(alebotobstump m&aVv § d zmkkg ¢ ret rsdllcracd okua s9

Keter mi naplotvyrtdeanckiu, hr 4¢ pY¥PLUATEMN|I EoUYHI ERAAKKREDI TOV

4 . VYPLATENI A KREBEDHO¥ R
. Vyt lUpaétvedenkuv y suni e tl aciar@preeemmedbbs]| ot kitmiriypadne hr ac
a)si déa preplatitprepotadzdgnku obsl uhe
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b) si sam moze preplatit potvrdenku cez samodldsIswzsnye muver
pripojeny).

a)Obs | uhpotvrdenlegi ost rednictvom terminal u.

bySamoobsluzny overovaci talebo robsilep r esv dde ity alpmoadwrkles&u na

prevadzkovatel a.

Potvrdenkge overovamp o d I apotérdeskypar i padne ¢€i ar ov éhpmotrtkedkdu vytl aceného n

Pl atpotordetky( | ehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni .

Overenda pobstdkekakwprevadzky alebo samoobsluvnpl aotvierpodka

nasl eduj dcich pravidiel

a) Vyhry-€dosal mbG&E, vyphloatoivto sd k g pmdpkotkaidavi nddo sk at ok financny

al ebo vystvywhivegdhakal abdudoe vyplatena do 3 pracovnych dni.

b) Vyhry-thada 1m&@dDW, vy phbtavosii, pok @K apnudk Iltvaed rvi dostatok financny

al ebo vy svtyahvnig hdaok | tadldeo vypl atenda do 5 pracovnych dni.

c)Samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou vypl
rozdiel aleborod i e | spbsobeny nedostatkom bankoviek v samoobsl uzn
podl a ntaysgpuavaeni a samoobsluzného overovacieho terminéalu s

formourozdielovejpp ot vr denky, d&ueorriat sa phrreapll adtait obsl uhou prevadzky
dVyhry na®€ljB2doaep, hazardnej hry nem&any shbh et zhkpinat e€né 3W 44
oobmedzeni platieb v hotovosti), ale lenvyhekrtbygl at endou
do 5 dni. Vyherca je povinny poskytnuat obyhuprei pvScee ky
neposkytnutia vSetkyehpipoanmidowwdmheldhd wdgdjeawak pradvo na vyp
Vpripade bankového prevodu popl atofir izmpagpe epodt pedjazpouzldsz
za poslanie poukazu znasSa vyherca.

Pokial heehpieckipéiméalzebo BhyE€hi dadedd ¢l poyvbde,wlpboy plpodo z
p o droamri pruil 4z i e so zariadeni m, pri podozreni na poruch
iahnuti vyhry a | ej dal Sie vyplateni epreuvuddzpoedmet oma
o zabudpoa&/hru do piatich dni vyp]aji neappbal e« thyemc o
6vodneni m.

Vyhr yotvbdenkyne mé Zzu byt vyplatené.

Chy bpotidenkys a povazuj U meamodnZeuv yhhyetrZméy qeh yalt re é épptardenqkyzvimaeznuej nié

alebo upravené, necitatelné alebo nevytlacdené na prislusn
Za Uc¢elom vystavenia poStovemupbukaakypakdbozbankooéghoel pi
(obciansky prewkpepadebdbankevého 0ctu.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabul kou vyhier pre danu I
jednot!l i vé dnhyanzaamidcnkéy hsray nae ng t pdolry.akt ual nu vysSku

5. REKLAMCCI E

Ak hrndeCboovliia vypl atena vyhra, méze tuto skutoc€nost pisomne
upl atnenie ndroku na vyhru uvedenyckhREDIuTsQVa ntoovhetnoi héel rannékhuo
Datumom rozhoduj Gci m opmnree jp orsedkdleanmaec ilee hjoet ypopdiasci datum po

bola reklamacia uplatnena.

Rekl amdcie iného druhobsmushyhtdeémupédbunbézpsoseseredne po r
Ak UGstna rekl amaci a nie jeouatvoybakendcnkolsatdne ek |harndocv a thd Zpei
uprevéaddzkovatel aehbhambhdnej mhsy. hWac aodkreesmn ipmréehvoa dekiyes tprre
javu alebo udalbad ike py esanyr @ldaltamowand udal ost stal a.

Vysl edok rre&miamgicsemme prevadzkovatel hazardnej hry ©pria
pisomnej rekl amaci e.

Proti spbsobu vybavenia reklamdcie mbébze hr ac vpyosdaetd krud mi e
rekl ama&imieet Dach rpkbodreealopwevddd 15 dni od ich doruceni a.

6. POPIS HIER

l kony vSetkych hazar ciidvaovlmomi emensld debrmozemré iwh zvolilt
obrazovke.
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2. Terminéal je vybaveny ovl adacimi prvkami, ktorymi je mozné
a. SPAddchodzhazar dnej hry spat do hlavného menu,
b. AUTO STzAaRTi at ok automatickej hry az do zastspvdeni a aut
vycerpania kreditu,
c. , #( STAWVKANshtaadokazardnej hry,
d MAX. SJvAoVikbdax i mat adofary,
e. ST ARspustenie jednej hazardnej hry.
3. Ter mi nal APQ@GLhLaQ aorbdsnayhcuhj ehi er n{ak deaeksiuvovakédré =z

APOLLO EUROPEAN ROULETTE
ATLANTIS
BLOOD
BLOOD REVIVAL
BONUS JOKER
BONUS JOKER Il
BOOFA TREASURESNQIE
CRYSTAL MINERS
DICE 81
FOUR FRUITS I
GANGSTER WORLD
HORUS EYE
LAND OF GHOSTS
LUCKY 81
MAD MECHANIC
MAD MECHANIC DELUXE
MIDNIGHT FRUI'BR&
MYSTERXPOLLO
MYSTERXPOLLOI
OCCULTUM 81
PANDORA
RICH FISH
SIZZLE FIRE
SLOT BIRDS
SLOT BIRDS 81
SLOT GHOSTS
SMILING JOKER
SMILING JOKER I
TURBO SLOTS
TURBO SLOTS 81
WILD FRUITS 27

7. ZCVERELNE VENUSTANO

1. Prevadzkovatel md ze poUrpmrdaud cphraed z m ¢ g @ lo énc ysdiah'h azree miyn y a h e H
doplnkykt omut o hernému pl anu.

2. Vi3etky éhdzyr gpmi spievajad do pr &misd\arje harkyt i Apovlalncd)l ac k po

3. Prevadzjkeovagredvnensg¢hyédeoné| aheébodmpé éviniygt & mbr,adbd i vovat
deakt ,jbweavatmeny herného pl anu.

Tent o her ny ppllaann ongid.dGabiodna
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

APOLLO EUROPEAN ROULETTE

Hazardna hra je akAPOLO EBEUROREAN ROLEHTaymm méne-poyuka hier.

Na obrazovke sa b j a vélnasvtiorltouwv @ hazardnéa hra rhaermréi moil pe sf rpd mad (nzosk egj
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podnej <casti obrazovky sa nachadzaj t:

pol IKREDHTx ° | w! kKt h{ [ 95p¢# HPdlew!lk ovad na wiSteztokbyr apeseli icei)s,| o v
i sel n-RACEKRAGHast aveny pocCet stavenych susediacich Cisie
isla),

O O

tl adit®Ea! ¢ £+ ASNAFI hNLKFIYyaYs+t@Wit dagNdusesa 2dNBEt RAVMER) ,
Speci alny typ st aveoRACETRAGHrraez i moczinsoesltn yn aosktrauvhe riitai y2t av ky
(zobrazi sa hracie platno r uRACEWRAGYLI(vseiked hotdie-sz2] 0y s eIk
RACETRACKi ast avi pocet stavenych susediacich ¢i@®el na ka
(Rebet-r ozl oz i Zetony na hracom poli t ak, ako boli rozl oz
mozné eSte zrurSed zad edloi upymwl g el 0 aktxRal hzadypojl nZealli
aktualne pol @NIINT ukékesdky hsapz € posl edny krok poloZenej s
hodnoten ¥ mMn €% nXon €ammbayvkladen®e M.ta¥ ky €3 p €

toré virtualne tlac¢idla majdag anal 6giu v Standardnych
cenim funkci e.

so europskej rulety tvori 37 ¢isel (od 0O do 36¢. Cisla
ornenéd z€@lehomcbdapbourtuédjet @mvbmy sfel dopredu uhadnut, n .
avwkiy. nSatodha acmi est nuj G0 prHrdd & hoid ey e rgiud | Ze&ktydn zodpoveda)]
onkrétnu poziciu hracieho stola na obrazovej pl oche te

hier. Wryamcéednémmeijatocenia ruletového kolesa) je moizr
ok (polozit viac zZetod6bnov na viacero miest), no sucet
ky do jednej zho¥i Kolgesockal sy vRe@eddosoedadienkol ¢daci dll
avi v jednej z 37 poziciti Popdbras¢emvenrep boaumky oabr po

o prehréava. V pr itphavdoek vay v ywlhyilpeoral I a k 3mbivd &p ovwspd rd& a z eéhtr AT
avaju na vyhérvrkyec Ip rpeo zdiad iS§ awh hw u.

dardné typy stavok:
t NAF Yl —Bldidqllo = Zetodén je mozné poloZit na ktorékolvek

58t Syt —Aa(di04d@at 6n je mozné poloz2it na ktorékolvek dve s
tieto dve ¢isla oddeluje. Tiez je mozné umiestnit Zetor

{0t @1+ ¥3 &ifhléd dz Zet 6n saltkdoldajeowad Erardilsi acinahsppdh

troch ¢isel. Tiez je mozné polozit zZzetodn na 0, 1 a 2 al
w2K2@gt -40E0%la = Zetén sa kladie na kriz rozdelujlGci d:
3.

{ Gt gejrdd—-6 ¢€i sel = Stéavka na rad pokryva dve Stavky na u
troch. Zet6n sa umiesthuje na spodnlG okrajovu ¢&iaru hr

oddel uj dcou dané dva rady.
{4t Otuecety1l2 Eisel = Zetoén sa kladie do jedného z troch p

{4t @1+ ¥12 adiiTdsIO0 = Na pravej strane hracieho pola rulet
do jedného z syakhfonpobvBEet&ymhsa2 ¢isel v danom riadku

2ASNY k2 ENWEY1I69+9b 0 kalebdB NN It MmgobvE 58 4@36Y-18mdi sel = Pol oz
7etd6nu na jedno z najniz3+lceh” hr,aEVMEN" , p 0,AGE RVZENDEDE n a,d0el beal
, 186" sa stavi na polovicu hracieho pola mimo ¢isla 0.
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

Speci alna séria stavok:

¢, t {:;wL9 t 2 635900 5 y 2 w2l f 208/s\\62 &
ZeroGamdg ¢i sl a susedi 4 0/3, 12/15, 26, 32/35
al tt+ (BERMBICi sl a opl 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Orphans(Siroty) 5 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34
. .. 0/2/3 (2% e t Yp4f7y12/15, 18/21, 19/22,
+ t REENIRR I 9
SUTH(SH pcisla o 25/26/28/29 (27 € t J032/g5
odl a StélVtIa(“:'r+/If;IsIeon‘nastavi prisl
Susedig NEIGHBOURS) P - stavenych ¢isiel od 1
tl a&bdl d <.
na C¢iselnom okruhu

Hazardnéd hra neobsahuje ndsobnd hru RI ZI KO.

Limity-mésnhadavekadvka do hry je 0,10 € a max. estavka do hry je

Tabul ka stédavok a vyhier v € pri stavke 10
S5w!l {¢#=zY, bt 82021 +réeKSNye £é KNI
t NAF Yl (o @]t 2 36 35:1 360
58t Syt ci(id ppg 1 18 17:1 180
{4t @1+ gd &NatsH dz 12 11:1 120

wW2K20t caliBRRE |
{4t 31+ coy 6 NS 5:1 60
(Gt 81+ oMu BNEESHE 2:1 30

9 8:1 90
6
3

(Gt @11 oan adNaLBO 3 211 30
2
2
2

2 SNIBS Yt qvyA BNWaES 1:1 20
t+ NY I k b NgNa St 11 20
bNT 1 kewya 20 N& St 1:1 20
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

ATLANTIS

Hazardnéd hra | e akATLANT8hiawman megHpenuka hier.i kK ony

Na obrazovke sa objavi herné pol estremi gymbaliiinanalcheal eskptordonneijc kiya szt
obrazovky sa nkKREDIBEPzZIaitth {pOBbé&k a#®H#(Wel kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dwc¢vzol ba adt & kiy@#£YWwWe¢Ni ektoré virtuadlne tlacidl&a ma
me c haniacckiydclhacthh na tl ac¢idlovom pulte s prisluSnym oznacenim

HraATLANTIF e patvalkadovwé&jhrsaa, hw & najymbeolyegi antai cchv av wzneardayépha tdviand icd

elektronicky zobrazenom na videohernom terminédli. Vyherna
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch av okamih
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazenséh4,v khkatlacraa Ci
umozni ziskat wvyhru pri kombinacii naj menej dvoch na seba

,divokym symlkalt omt ak =« Yahbruul kdeelf i ynbokvganm. is yvmb odLOWN FIS@Klagny mb o |
ktory nahr addzavakyxkioé e ddjkrenysymboli PERIAS p o i §yrabdlELOWN FISfKlaun)

vo vyhernej kombinéacii nasobi vyhru 2x.

Vyhelrinrti e za¢wheyjyaézZkawmBi ndcie musia zacdinat na valci uUplne
na jednej z vyhernych |l inii nepreruSovane. To neplati pre
(scatter) T & tolmsahbjgleu z & krhaaZzdmais tso anusza vV 8 khltautbi i ba najvy3Saza vyhra |

naj vyssi pocCet yrhbrol onva svciaatcteerrych apyheodyclaj i ki pah paangr
symboly scatter

Ak padnu(o3symbdlowERL&klde kol vek na valcoch, bbskavavhchAChb&r emd.
Pofas bonusovych hier jeymolabéVbVigbheadtpduidagjibo | o bhwoaauwsd viar hr
dosi ahnsult &wg s olgné

Hazardn&d hra obsahuje n&dsobnid hru RI ZI KO, ktordlja€idobsmupn
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenu nneipnriensaal hnuuj5 & Q caisaksut Kdwoa Bh aszaa r 1
rozhodnut do wssdprndj, h abkbadneokhm€ovdtnasobnej hre RI ZI
svoju vyhru z predchadzajdcej hry alebo jej zl omok: 1/ 2,
mini mal nu st avku dysS kuw zsawrajnheg Vklyddu HrddAcnasobnej hry kontro
pol eni neparnej hodnoty sa pripisandkovantkai det hbal aaKoedn
mi est a. Hr 4¢ sa snazi semawvoeawgbratemedui ahdbhodber vgmgou f ¢
. CIl ERNA/ CERVENA“). Ak hraé¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnaso
vrati do zakl adnej hry, alebo M@OzZélr Ak maAC kv adti spalzdjci v max
opakovani, pri¢om stavend C¢chaBfiHaACnNnesaminnisphalarvofch ata R| IEd &KrOi
automaticky pripisanéd hr acovi do pola KREDI Ts)t.r aRo k isavfo jh rvak¢
nasobnej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limitys t 4vminks t adk ahry j e sG,aWkkathry max.10 € 5000 xi malna vyhra je

Taul ka vyhsitear kve€€ pr i

SYMBOL 5x 4x 3x 2X

Clown Fish{Klaun) 5000,00 3000,00 500,00 -
2500,00 200,00 50,00

Perla +15hier zdarma | +15 hier zdarma | +15 hier zdarma 20,00
Krab, Puffer Fislt~ (i @2 NJI 1 500,00 250,00 50,00 4,00
Y2ZNBOYI 6113 a 500,00 150,00 30,00 -
Chobotnica 800,00 200,00 40,00 -
K, A 250,00 100,00 20,00 -
J,Q, 10 200,00 50,00 10,00 -
9 200,00 50,00 10,00 4,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

BLOOD

Hazardnéd hra je akt i v dlawomdnmemypbnekabien i kony BLOOD v

Na obrazovke sa objavi herné pol estremi gymbalmiinanalciNal eskptordonneijc kéya szt
obrazovky sa nKREDEBEPZajtth {pOBb&k &e#d4(Wdlel kova na vSe[ttk&E | i ni e)
It ¢h ~¢dwmeotba sbaviy { #FLYMAI ektoré virtualne tlacidla majdU
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra BLOOD je Kkdtora&ljcowvwa hhrrda,nay me n e piatichey Werdniyadihdda é pasyamboli
el ektronicky zobrazenom na videohernom terminal:. Vyherna
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych vaelrciacohm w Zak/a mibh
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazenséh4,v khkatlacraa Ci
umozni ziskat wvyhru pri kombinaci i naj menej dvoch na seba

»di mokymbol om*“ a ziskaTabutl&kk wwhrivrerdefi novanua v

Divokym symboWlaDf KAddA3y mikkdlor y nahr avdoz uy yeh ea knyekjSythkhaéWiDi snyanchi ai |

( KADA) nahradza vsetky symboly na valci, kde sa vyskytuje.
Vyherné | ZliAWAzerdrié aladmbi ndci e musia zac¢inat na valci 0plne
na jednej z vyherny&tho IHma i omephmpasyiaoreaki askkati Bonus. Pl

vyhra na vyhernejydhniyheWNyhely Ihianivaalt sa scitaju.

BONUS: Ak padne 92 alebol15 zhodnych symbolov J,4aéo5 Kv all ebobk jAs knaaaapr v
automaticky 3, 4-alebo 5n & s ozbioskkvayrnherjy .

Hazardna hra obsahuje nasolprni khdeRaZiKOe MEaKREBONVAT dos @ hmp i
nastavenu minimalnu stdpviesabdo]5WDEZeERdnkHr air ysaa mdze rozhodn
vstuapit, al zdlol apro«jr alfroev.atV vnasobnbeyd hael (RIsSZV KOu modyzher uh rza €p
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/ 38 atd. (az po hodnotu,
Hr &¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hryné&patmejl uhedmsadt \ac
pripisand Ciastka do palskoKraemdi t€¢i asd kkrad mlalhjoe madalvea desati
vybrat medzi n&dhodne vygenerovanou Cciernou alebo téafvenou f

zvoli spréavne, vyhrava dvojnédsobok svojho vkladu. Hr &¢ mod 2
m6ze pokracovat dal ej v nadasobnej hre RI ZI KO. Hra¢ ma k di
Ci ast kar emlersand iet 50 Ofi raanCi csua Indsobn& ythra RleZlakK® okmand icky pri pi s
KREDI T). Pokial hr&4¢ neuhdadadne spravne ¢Ciernu/cervenda far bt

Limity-mshnhavekadvka do hry je 0,10 € a maxn stavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
i LINNJ 5 00Q00 1 280,00 160,00 80,00
Netopier 2 560,00 320,00 120,00 60,00
¢S y I 1 28Q00 160,00 80,00 40,00
Rakva 640,00 120,00 60,00 30,00
Srdce 320,00 80,00 40,00 -
Y NN Oz [/ Sa y 160,00 60,00 30,00 -
A K 80,00 40,00 20,00 -
Q,J 40,00 20,00 10,00 -

|1 SNye
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

BLOOD REVIVAL

Hazardna hra | e akBLOGDREAWMAavvomn mena-pomuka hieo n y

Na obrazovke sa objavi herné pol estremi gymbalmiinanalciNal eskptordonneijc kéya szt
obrazovky sa nKREDEBPZajth {pOBb&k &#d4(Wdlel kova na vdlefatk&E | i ni e)
't ¢h ~¢dwc¢vzol ba adt & kiy@#2£YWwWe¢Ni ektoré virtuadlne tlacidl&a ma
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

HraBLOOD REVIVAle patvalke ov &) hjsnae nhevja nmma dv a dvédsiadichey h esrymybcol yl ivni ac |
patvalci el ektronicky zobrazenom na videohernom terminali .
viditelné na vSetkych piatich eclhe kztarso mivceknyi az. o b\raa zt eenj ytcoh vviadli
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zodbtrawleyného \
ktorda umozni ziskat wvyhru pri kombi néacisiy mbajl mevnejprdywaadmenad
tzv. ,divokym symbolom*“ Tabzaif &«katvyhiak.vyhru definovaniu v

Divokym symboWaD{ KA Aky mbdjslak e ko Bv eko swyyntbed n e pkretk symiolun & c i i

SOCHA (BonusPkr em t oho MWHBR(IWADA)mbwd vyhernej kombi padej bhaswvhhe
kombi njaedmuejv | inii WILD(rkKADvAI)a ¢ nsaysmobboil osva | ini ova WWbhra 2x z
( KADA) (WIL KMDANY vo vyher nejrudxodmspribolch( iK ADAS olvioa vhler nej ke
ndsobia vyhruWR8BX KADA) symbolyyher nej k o mbyi medrcn & Iniamsioeb i ma Cviyrhar
wherné kombindcie musia zacinat na val cna Ujpd chreejvIiavwoy lae rry
neprerusSovane. T 80CHA Bongs) ik der ev yhyemma@al kombi ndci a pl artait okdekc
hra obsahujemdhzmnogtikd adinsik st bonusovu hru. aRdrajtfvys dia pmad ety
symbolovscatter Vyhry na viacerych puytpeorcdyah al iknipaddtp ada yan ivtyajr (a ma

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov SOCHA (Bonus) kdekolvek na
bonusdvyah je mozné vyhrat pTdaatuif ka b gshtusewkvyp dddirgi backreysovad hr
dosi aNMputédbehu kazZzdejyy béertu&kygvejymboyy, tvoriace v danej k on
mi est e Hre&ca ztoallar maslkatza otocfenia zvyanyckh meeponibdrzZzamyacth Dy
hierzdarmas o Sancou zvys§it wuz dosiahnutd vyhru. Po kazdom tak
symbol vy, ktoré tvoria v, d&inmnejz \kysdrnba nazx ido sviyehbrruut prvydhrzu.a S
opakuje extra otofenie zadarmo. Extra otoc¢enia s nepridrzal
nie je mozné pridrzat an,sympadagenpndeysadopb&kioaldh cépkiadazayni

Hazardna hra obsahuje nasobnid hr uokRrle&nm KiDg n kst cowr el ha €hi i debre trudpan
ZREBO¥WTyyhra dosahuje nastavenud nnmeipnriensaal hnuus € Q ddie/dksit lsiw Thazea r
rozhodnitt do nasobnej hrzya ky satdineijt ,hr eal e¢/bonasphhiredg ¢ divaet RI ZI |

svoju vyhru z predchéadzaj Gcej hry alebo jej z|l omok: 1/ 2,

mi ni ma stavku do hazardnej hry). Hr &¢ vysSku svojho vkladu
pol eni nepéarnej hodnoty sa pripisandkodovastkadi det bal aaKoedn
mi esta. aHrias pgsaéavaaire vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢Cier
. Cl ERNA/ CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasol
vr ati do zakl ado&jabBboyat alabej mézZaedpobnej hre RI ZI KO. Hr &«
opakovani, priom stavend CchaB8HaACnsaminnasphalarvofchata Rj Bl KrOi
automaticky pripisana hr afeowh & ddrme psodrad vknReE DAl iTe) r. n uP ockeiravlie nhar a ¢
nasobnej hry a vréati sa do zakladnej hry.

Limity-mshnhavekadvka do hry je 0,10 € a mMmpxn stavka do hry je

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3X 2X
i LINNJ 2 000,00 600,00 400,00 200,00
Syl 800,00 320,00 160,00 80,00
Rakva 320,00 160,00 80,00 -
Srdce 240,00 80,00 40,00 -
YNNOS [/ Sa 160,00 60,00 20,00 -
K, A 80,00 40,00 10,00 -
J,Q 40,00 20,00 10,00 -
Socha (Bonus) 10 hier zdarma | 10hier zdarma | 10 hier zdarma -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

BONUS JOKER

Hazardna hra je akti vovamanomynbnegmpauwiahieckony BONUS JOKER v

Na obrazovke sa objavi her né polséromssymbolmime val@g. ¥@lotndeni c kkya sz o
obrazovky sa nkKREDBEPzZIaitth {pOBbé&k aa#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dw(¢vboal stavVkP) { @#ELYWCENi ektoré virtuadlne tlacidl&a ma
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

Hazardna hra BONUS J®KBRejestr oij @a Inemvidcih hkvhyahdenrén yscyhmbl oi | nyi avc
elektronicky zobrazenom na videohernom terminéali. Vyherna
vS§etkych troch el ektronicky zobrazenych awael cjoec hp rvi tookra nvi Zhd
jedensymbolk azdého el ektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakl adnej hrgtpaekkgtvorld tumazZni kzinsbk entAcviywhr u pri kombi
zhodnych nsay mbphewnpyj iddpineenych tzv. ,divokym symbol om* a
vliabul ke vyhier. Tymto divokym symbolom je sywmbolyROKER] (.

kombi.ndZzdkl adnad hra obsahuje Mygheostatiwmketiy @l hYhasovajcehy

vyhernych |l iniach sa scitajau.

Akhr &4 ¢ 3zsynbdty BONUSha vy he,rvryéhjr avianioikrem vyhry apadimat Takul 6y awvy
bonusovych hier zadar svoy hza nla?z &iaasynpdp BONDS wIr i piadne dopl nend
,divokym symbol.onPodedKEbRo n(Wsodvivkoh) hi er je nahodny, o ich po
je mozné vyhrat dalsSie bonTadaV & ah wvyshti Bk ykibrej bokh dosiahrig hr e pl
bonumvé. hPpfas hry zadarmo zés$sbd&ahhyl@dczaakaady vybddomot 2Oxy s
ktoromkolvek z valcov.

Hazardnd&d hra obsahuje nédsobnd hr uokrrl &m KDg n kst cow yhcl ha €hi i debre treuchan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuuj5 & Q cais/aksut Kdwoa Bh aszaa r 1
rozhodnut do néasobnej h rzyd kv satdineijt ,hr ea |l &/b on & sqoib vesp & dhivteet Rol uZdl +

svoju vyhru z predchadzajacej hry alebo jej zl omok: 1/ 2,

mini malnu stavku do hazardnej hry). Hr &4¢ vysSku svdiho vkl ac
pol eni neparnej hodnoty sa pripisandkovantkai det bhal aaKoedn
mi est a. Hr &4¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
., Cl ERNVE/NAER . Ak hréac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok sv
vrati do zakl adnej hry, alebo méze pokracovat dal ej V. nasc
opakovani, pritk@am netsanv endpreka®ECB88C haanadsobrnd vihaaR| EI KO
automaticky pripisanéd hr acovi do pola KREDIT). Pokial hrac
nasobnej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Li mi vog-mshéad stéavka do hry je 0,10 € a marn stavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej hre/
W2{1SNJ 6,2t N0 1500,00 200,00
BP2Yy6S1eZT TT 300,00 -
I NPTyt s aStsye 160,00 -
Bonus 1%0’00 -
+5 az 10 h

/I AGNFY@&Y t 2YIl N 80,00 -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

BONUS JOKER Il
Hra je aktivovana vyblekavommenkponukahBONUS JOKER [ 1 v
Na obrazovke sa objavi herné pol estsomirosy medlekitroai cadlycizob
obrazovky sa nKREDEBEPZajtth {pOBb&k &e#d4(Wdlel kova na vSe[ttk&E | i ni e)

It ¢h ~¢dwctvZal bt &V ky) ,{ #LYWENi ektoré virtualne tlacidla ma
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra BONUS JOKER 11 je trojvalcova kyyacehr wl ikntiodaceh. s\ay hherran an al it
Ciar a, ktora prepojuje symboly vidit el nékamihaichvzdsavehkiafah tr oc h
tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy i ha Ciedem symkdaldnzj
zvolit taklt dwkkygpondcumozni ziskat vyhru pri kombi macii troc
vyher ngiji dadcnda doplnenych tzv. »,divokym Tapmbbkeé owmtfyrhyaemad s¥at
viacerych vyhernych linidach sa s&itaju-ZoDii k9 k amiZ@Emb)d,IWhiL O

ktoré nahradzajwo akylkerd vejk pleqgmbviom dochiai symboly sa vzajomne n
zacCimaVjAlL ZItat o hra obwmahnpet adktiashdt hbonssovd hru.

Vpriebehu nevyhernej hry méze byt nadhodnebspuesvé&mashozhoowas
jednym rovnakym symbolom (Cit@alébp, MBébd&yxd akBomgharnyd e,a Hraa
vSetkych | iniéach.

Symbol JOKER (WILB o | i k) sa nahodne mdéze roztiahnut na vys8ku valca
BONUSJOKER WilDo | i k) na vyhernej | inii

Ak padne vyherna |linia -Zymihmd ®vz BONATSh f IOKYE Rypgultbiit éirD saa bonuso
hrasndhodnym poc¢tom vol nychlb5hi ePo ¢zaasd abromou szo vregjz sharhyu j5¢ mozné
pl 8@bul ka yyhildev k' y ,boplrai baokneujs o v & hhrrda ddoossitadhvnau tzdaa ak azdy zi s ke
JOKERWILZ o | inla)s o®» o k ks todwkiy bod a bonusova hra ziskana.

Hazardnd&d hra obsahuje né&dsobnd hr uokrBnhbZol nKuGs, o vkytcohr @hlijeeér i dzbdsatnunpan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuus @& Q cais/aksut Kduoa Bh aszaa r 1
rozhodnut do néasobnej hrzyd kv satdlineijt ,hr eal e¢/bnédspdicic dbatd Rt &1 ¢

svoju vyhru z predchadzajacej hry alebo jej zl omok: 1/ 2,

mini malnu stavku do hazardnej hry). Hr &4¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni neparnej hodnoty sa pri pi s arnias kcoivaasntdk ac idaos t pkoal an akhroerd int
mi est a. Hr &4¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
. Cl ERNA/ CERM\KE MA“4¢ zvoli spréavne, vyhrava dvojnasobok svojh
vrati do zakl adnej hry, alebo méze pokracovat dal ej V. nasc
opakovani, pri Commise apenbracdbiaB i B¢ amsmiacunaksobnd vihaaR| EI KO
automaticky pripisanéd hr acovi do pola KREDIT). Pokial hrac
nasobnej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limitymsnavekadvka do hry je 0,10 € a mMarxn stéavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej hre/
JOKER (Wild¢, 2 f N1 0 720,00 -
TTYS %@2y6S1e 240,00 -
aStsyadz | NBTyl 120,00 -
I AGNB ye X 223 NG §y6 B3 40,00 -
BONUS JOKER (Wilg 2 f N1 0 240,00 + 5 az 80,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

BOOFA TREASURES OF NILE

Hazardna hra je aktivovana v yhmenonomenuporukayierBOOFA Tr easur es Of

Na obrazovke sa objavi herné pol estg opni atsiymiboé Imé k thrao rviad kcy . z
obrazovky sa nKREDEPZa! Kt hdI[ O&b&# H¥dlew!lkova na vSe[ttk&E | i ni e)
It ¢h ~¢dw(eotba sbaviby { #LYWE¢Ni ektoré virtualne tlacidla ma
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra BOOFA Treasures Of Nile je pat vadymboloval Ohrvay h evr nkytcohr elji nsiaé
patvalci el ektronicky zobrazenom na videohernom terminali.
viditelné na vSetkych pi at iokamihweidhedstavenianNa tejoyidimnel) r €2 earryec hj ev glr
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného \
ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch azZzchpiatich
tzv. ,divokym symbolom*® a ziskat tak vyhru definovant v T
nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii

Vyherné | inieyheartné al dmiZiLmMad/cAi,e vmusi a mnakénaymbhal yabkai mupl ane
na jednej z vyhernych 1l inii negvgrazgoaeare .syJHHRABERIS&EI NGATr a

vyherna kombinaci a p(scatterjapreaelepikali dejkli mmia &S md cwioalhn y hs chatatcer, sy
kde vyherna kombinacia plaatokdekobbemhimesiber zéjskkadnibiosn u
Pl ati iba najvysSSiaaavphjay aai vghee tWgghy il onliad vv i saccaetrtyecrh vy he
sict aprii mpoc¢itaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

SymboISFINGA (Asethé Z e na valawaedhh paamildntvadch:

1. T+1fFRyéepla@tro2d4ko norméalna vyhra na neypHherneiji aldinrui ii npiod T

2. sosvetomi gé NIl T ySye®biavage —-phandhadoenormalna vyhra podla
vyhernd kombinaciu na vyhernej l'inii, ale zadaroven ma f
BONUS. Pokial teda hwvwgbeohdr kombaetybeor msuipa BFINGA, 0 Y
ziska | iniotvhp vydhrhbormausovej hry ASET BONUS.svetPnki afl hr
zZvyr gzmsegmbol SFI NGA nepride na vyhernejl yi kidekobhVvVeknan:
valcoch (scatter), hra¢ vstupuje do bonusovsgtiomhry ASET

zvyraznenyB8Fs WBBol ompyykhkodnddpdeukviet&kzyy cpho viyhlrerwnwylkddnad
hr &¢ v st (pe hryABETBONUS.s 0

Bonus oASET BONE@Sa s kdlvaodcah zGr ov ni

1. gNP@Beracovi sa zobktawrié Kod esaod &rtms triazt o¢i tlacdidlom S
Bx az 50x yptkdwka cco jlerdywhu hr d& epmnimadtl avke rpdstagujesdbeOsPg (zd tsl
dal Sej Grovne,

2. gNp@g8eadavizobrazi druhé Koleso $tastia, ktoré sa opat
10 vy sneaksoovb ksa mi od 2x do 5x. Po jeho ndestodderciel kotvlaa tve
zpredosSlej Groysekunuakoblem,z ktory hrac¢ obdrzal

Vbonusove] hreASET BONUWSe da hr ac¢ obdrrvié hwz Ky | weyshar Btast idwhomy nédsoben

Kol ese StasKbhiednBtpapsetdna mie je mozné prerusit, hrac te
Vbonusove] hreASET BONUSr 4a¢ obdr zi 19t éavk y250r yn,aswblotkkor ej ASETAC vst U]
BONUS

SymbolSKARABEUSkarabm6é Ze na valadawadbdh paamitdntvac h:

1. T+1fsyRholepl ati ako norméAlna vyhra na neypherneiji aldinrui ii npio dT
2. sosvetlor T NI T y$ydjasvpri-phanahadopenormalna vyhra podla
vyhernd kombindciu na vyhernej I'inii, ale zaroven mé

SCARAB BONUS. Pokial teédai hwvgadeohdrskvoenbl aonmit §zwepainaazj nsen y
SKARABEUS zi ska | Vatopludoybopousaovej hry SCARAB BONUS. Pok
sosvetl om =m=ympaSKARABEUe pri de na vyhernej Iinii, ale na ob
kdekolvek na valcoch (scatter), hra¢ vstupuje do bonus
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

l ingvetsloom zvyr az3KARABEYS snyan bsokl dghodrbténjiud 8 ek k ych vydzrnych |
po ich vyhodnoteni, hrac¢ vstupi do bonusovej hry SCARAI

V bonusovej rECARABBONESR hr acovi zobrazi KtoeoeyhkiychasgEhkrpbausakodnp
klikom na obrazovku vapberizé yegadhéBgASkabdhkhkeuvusdaukryva. Hr
vyberat l en jedenkr at. Potobrdr ZEo vhhad, vgbemhirdacekar al&u:
potencial nych vyhibausovg breéSCARRE BONbBE 4 € micbb da&vzZ i251 nasobok st av
ktorej hrac¢ vstB8OARABBONUSbonusovej hry

SymboKNIHAma tri funkcie, ktoré platia zarovehn:

1. funkciaWILD-nahr ddza akylkolevek eswmhlvolreni e twvy lver wejet kgmthi mé&a
hry,

2. funkcia SBTTERsy mbol KNI HA nemusi byt suGcfastou vyhernej 1l inie

3. funkciaBONUSza3a i ac symbol ov KNI HA hr ®0onoabBéovdim t@zvolenych ot

Re ZBONUSAk hr a¢ dostane 3, 4 alebol dduimwakiych pgmboil wvn &NV
tak okrem ziskanej vyhry podla Tabulky vyhier je hrac op
bonusovych hazardnych hier sa nahodne vyberi e&ygkremen bonu
symbol u KNI HA, ktory bude mat funkciu expunestnigsatneeho syn
spodny panelozpoad ewalnt g, '5iCASTTER® a na valcoch poc€as bonuso
Ak hr 4¢ pocasr bldhekoivyelh Mmaeval coch dostane mini malny

symbol ov potrebnych na ziskanie vyhry podla Tabul ky vyhi
pripisSu pripadné vymras|lzaneymbdoeltéo sbambhal goehpanduj & (r ozé
hra¢ dostane bonusové vyhry podla vyhernej ptoabuwlzlSy rgmé
celomvalcp| ati a na lTubovoln@pcpezbohnus m&nen Meoisd eajt ) kiamisSii.e di v
tzn. hra¢ moéze vyhrat dal Si e bormuwssdavaér aljriyx i zna dhebanmysmo v K tmo rhé
bonusovym asypmbattiomTabul ka vyhier podl a staviyehirme pri
BONUS hr ac¢ olbdmeidzvyHliOuav 50Rtohdasepbbkl stéadzkm BONUSvVvspust

Hazardn&d hra obsahuje ndsobnid hru RI ZI KO, ktordljagé€idobsmupn
ZREBO¥WTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensaal hnuujs € Q caie/dksut Kdwoa Th aszaa r 1
rozhodniut do nadsobnej hrzya ky satdineijt ,hr eal eé/bonasphbhiredg ¢ divaet RI ZI |
svoju vyhru zhrpyr edalcéhtAa zja¢ jce] omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 atd. (a
mi ni mal nu stéadvku do hazardnej hry). Hrac¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni neparnej hoddhotpyolsaa Krra diits amakkdrvamlékjde arsa kel na hor n
mi esta. Hrac¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
. CIl ERNA/ CERVENA“). Ak hr a¢ gwojtiospklaade, Hyht amadZzZedvpdndmo:
vr ati do zakl adnej hry, alebo méze pokracdovat dal ej V. nasc
opakovani, priom stavenad ¢c5@B8(¢ HEaC nesmmancalspa e Rivaydhkta k btem @i i
automaticky pripisanéd hr acovi do pola KREDIT). Pokial hrac
nasobnej hry a vréadti sa do zakladnej hry.

Limity-msnhavekavka do hrydojbar@, e d0a€bamMaxsmavkha vyhra | e

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
W2y S&a o6a dzO 0 5 000,00 1 000,00 100,00 10,00
Ramzes 2 000,00 400,00 40,00 5,00
Kniha (scatter) 2 QOO’OO 2(.)0‘00 2.0’00 -
+10 hier zdarma +10 hier zdarma +10 hier zdarma
Sfinga, Skarabeus 750,00 100,00 30,00 5,00
K, A 150,00 40,00 5,00 -
10,J,Q 100,00 25,00 5,00 -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

CRYSTAL MINERS
Hazardna hra | e akQGRKVSTALMVINERBawngmbnenuoponuka kier.n y
Na obrazovke sas opbijaatviimih ealnetk tprool nei sok tyny synobblimiaa \aloiNarspodneja |l ¢ a mi
Casti obrazovky KREDIRa tiwtidgphd Bb #foth#kMele |l kova na vSget&& | inie
't ¢h ~¢dwm(c¢vZol ba adt &v kiy@#£LYWwWeENi ektoré virtualne tlacidla ma

mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

HraCRYSTALMINER® pé&atvalktcov@&j hsa, hva naj menSetjy rhiadshirar yi e caccyhé hn ak y m

patvalci el ektronicky zobrazenom na videohernom terminali.
viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych val
vzyd i ba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrsazerkéggho va
ktora umozni ziskat vioshrnia psreib ak cmmbdiviA&aij it cn a&jhmermejdny ch sy mb
tzv. ,di vokgmzsykbdl omak Talyhirke deyhinev.anwbiakod laym@eymyolmb el om

WILD kt odzzaa khwnkhaolav evko svyynmbeor In egkrenk symbbliu BO&NWOS (Scatter)

Vyherné |1 inieyleariné ak dmiZiLmMa/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci pl ne
na jednej z vyhernych 1 ini iBONE@Sp3catery kawa nwe/.h eT o an &kplnmebti in dr e
navalcoch Tato hra obsabinestmow zdlkadnbosnusovud hru. azl ati i ba

naj vyssi pocCet yrhbrol onva svciaatcteerrych wypyheodydclaj 0i ki pah paangr
symboly scatter.

Po nevyhernej hre nradidree jd 67 e nzed ad vnac hk susedi acich symbol c
vytvorenia vyhRewmakend Zleomldij sdcike.zamene viacerych péarov naraz

Styri rovnaké SAKWAAMARI SIMARA®D, KRI STAL umi eswiva@iajgdemad sebc
kol osalny symbol c ez cheolnyu sfunbicii eRESPIN. Rsbpusoseifunlkecii RESRINR rzdamna

r oztvoSCeivakeokr em val cov, na ksymbolBohuswkia REBR kel opéddnhegna i ba r
ajvpripade, Ze je vytvor emyacbhchvi ac kol osédl nych symbol ov

B o n u Suokei@gMINING-v pri ebehu toc¢enia valcov m6ze nadahodne dbjst k
nehoj e postavi ¢kami “bani kov” vytaZeny nahdamyl kyo ¢yt hikeurs o(vo k
symbol ov BONUS (Scatter) a W LD). Nasledne sU0 vytazené sym
val coc htakey m&wathietr né kombinaci e.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS5 10 8aehatSbenysadegslol hekr
zdar ma. Pocas bonusovych hier |jeTamaof hkhé& vystidawk yd eoagraie adloeju
bonumva hra dosi aymbolom a bonuSovey hoekjezsymbBONUS WILD kt ory nahr dadza akyko
vo vVvyher nedgkrerk symidolu BGNUS (Scatte&rpr i ebehu kazdepabym@asevapnhrpmpahedr

pocet sBONbD® S Wiblra n@ddopdozicie na valcoch. Prtiakz as tuani eersit nvealy
symbolovBONUS WILRmizne (spadneg pr i sl uSnych pozicii a odkryje tak na ¢ty
vysledna kombindcia a su vyhodnotené vyherné | inie.

Hazardna hra obsahuje nasobnid hr uokRrle&nm KiDg n kst cowr icl ha €hii debrs nrudpan
ZREBO&¥WTyyhra dosahuje nast aven Gannmeipnriensaal hnuujs € g caissaksot 4kduo slh a ma ¥
rozhodniut do wsdsdpndj, h abtkbadne@jokhr€éovitnasobnej hre RI ZI1
svoju vyhru z predchéadzaj Gcej hry alebo jej z|l omok: 1/ 2,

mi ni mal nu st advku dyS kwzsawrajnreg wvklygddu HFrcdAéné&sobnej hry kontro
pol eni neparnej hodnoty sa pripisandkdovastkédidet pbal aaKoedn
miesta. Hrac¢ sa snazi semavoeanvgbraitemeduzi ahédbhodber vogmgou f ¢
. CIl ERNA/ CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnaso
vr ati do zakl adnej hry, alebo M6Z#r Adk mac kv ati sPalzdjci v @ma X
opakovani, pricom stavenada CchaBGHEaCnsaminnasphalarvofch ata R| Bl KrOi
automaticky pripisana Prorkdddyvihrddad melush aKREDIsTE)t dvané &Sivel n w/ke
nasobnej hry a vréati sa do zakladnej hry.

Limity-mshnhavekavka do hry je 0,10 € a maxn stavka do hry je
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10

SYMBOL 5x y e
Smaragd @ (emerald) 2 000,00 160,00 16,00
KNA Ot U i (clear quartz) 100,00 12,00 4,00
112k Yl Nm (aguamarine) 20,00 10,00 4,00
Topt & @ (topa2) 36,00 8,00 4,00
Zlato % (gold) 36,00 8,00 4,00
Galenit & (galena) 32,00 6,00 2,00
Fluorit ﬁ (fluorite) 30,00 4,00 2.00
DNI y't @ £ (garmet) 30,00 4,00 2,00
BONUS (Scatter) lea'::ﬁ; Zlgafrliﬁg S hier zdarma
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

DICE 81
Hazardna hra je akt i v ohlaanorda menyfoeukachier. i kony DI CE 81 v
Na obrazovke sa objavi herné pol estsroondit ysryymb oellneik trmao nv aclkeyi .z
obrazovky sa nKREDEBEPZajtth {pOBb&k & d4(Wdlel kova na vSe[ttk&E | i ni e)

't ¢h ~¢dw(¢vboal stavVkP) { @#ELYWCENi ektoré virtuadlne tlacidl&a ma
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

Hra DICE 81 je Stvorvalcova hra8lvvkhleirmriy&dhaodhasrnh ssa Sttwornv

el ektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna | inia je vic
Styroch elektronicky zobrazenych valcoch wviolamivitdyi dhlenz g s
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakl adnej hr ystjdevkiytor dat umakai kambBkadicivyhru pri kom

nadvéazujucich zhodnych symboTabwl &ezivykhatrtakyhghne déhi eov
crisscross.

Vyherné |1 inieyleariné ak dmiZiLmMa/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci pl ne
na jednej z vyhernych 1l inii n &Ar e rkud&Eo vaynhee.r nTao krmenbli amtaic i pr g
valcoch (scattet) Tat o hra obs aowjneo shtrow zZdklkadnibosnusoviad hru. Pl ati

| faziai najvysSsSi pocetWWybymbaolhowi acat yejhlpvrgi hpeorcniytcahj Ul ikn iparcihp asdan
za symboly scatter.

Symbol JOKER (Zolik) plati za akykolvek iny symbol okrem s\

“

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter“priypgmbde, Zenpaphatmakdelk
symboly W CK A, vstupuje hrdad¢ donusdivemy Mmorusavejodemyi.m ocky (3
hod, 4 x symbol KOCKA = 2 hody) zi sgkaarvaan tpoov€aento uo tvoychernoiu .z dPaor
vbonusovej hr e jét dzambr aszi€n kra mibkduink pekezast avenia hr a¢om. P
Tabul ka vyhiddkypogdFia ktorej bol dosiahnuty bonus.

Hazardna hra obsahuje nasobnid hr uokRrle&nm KiDg n kst cowr el ha €hi i debre nrudpan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuu5 @& Q cais/aksut Kduoa Bh aszaa r 1
rozhodnut do néasobnej hrzyd kv satdlneijt ,hr eal e¢/banadspblreagac dvaet RI ZI1 |
svojuuvyhpredchadzaj tcej hry alebo jej zl omok: 1/ 2, 1/ 4,
mini malnu stavku do hazardnej hry). Hr &4¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni nepéaanegiji hiodamamdé yCisastka dorpeskavidnadici azaélr infahwjre n
mi esta. Hrac¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
.CIl ERNA/ CERVENA“) . vAhrbavadéddvophasebokveepjho vkladu. Hrac¢
vrati do zakl adnej hry, alebo méze pokracovat dal ej V. nasc
opakovani, pri¢om stavenda db@B8fiHEaACNnesaminnhisphalarvofch ata RJ IEd &KrOi
automaticky pripisand hr&dcovi do pola KREDIT). Pokial hrd&c
nasobnej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity-mshavekadvka do hry je 0,10 € a mé8&x1 estavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
W21 SN 6¢2Ff N1 U 1500,00 -
aStsys %@2y6S] 100,00 -
Kivi, Slivka 20,00 -
t 2YFNF Y6 /[ AN 10,00 -
KOCKA (scatter) 2 az 12 h| 1 az 6 hi
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

FOUR FRUITS I
Hra je aktivovanéa vy bhavnonmmenhukponuke hi EtOUR FRUI TS I v
Na obrazovke sa objavi herné pol estsroonsit ysrynmb oe Ine k tnrao nviacl keyi .z
obrazovky sa nKREDEBEPZajtth {pOBb&k &e#d4(Wdlel kova na vSe[ttk&E | i ni e)

It ¢h ~¢dwm(e¢vZol ba adt &v kiy@#£LYwWeENi ektoré virtualne tlacidla ma
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra FOUR FRUITS Il je §Stvorval covlav yhirar, n wc K tloirreij 4 csha (hwyah enran
a 9 platia iba pre tri valce zl ava a vyhoevrnmaé él istyimmebrod jy 4,
kombinadcie sa musia nachéadzat nang ednwefektachyzprazenomyrah | i ni i
vi deoher nom Myehremminndallii nia je viditelna diaarya,heldktiomekyh pr epoj
zobrazenycdkamilhcuocihchv zastaveni a. Na tejto vidizddme]j ¢i a
el ektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakl adnej hrgtpaekkgtvorld tumazZni kzinsbk entAcviywhr u pri kombi
rovnakychnaympbepmnépadnai dopl nenych tzv. k, dvwhrkw md esfyintboov aon
Tabul ke Toy mie @ krissymboly BONUS (scatter) kde vyherna kombinacia plati kde

Vyhry na viacerych wphepoygthajinkaphi padsyginbdiagdbopmjez a sy mb.
symbol JOKER (WILZ o | | k) , ktory nahvadvphaky&iken syinlipis BANIS® (Scatter).
T4t o hra obsahmgzn osétkd v dailds bhatu lsonusovd hru.

B-Zworiikdi, G2xwdrhbez spmmélZuw DpOKRK
nie valcov zdar ma, kedy vyhry s

4 rovnaké ovocné symboly v
svojich ppudtciachedano otoc
zdarma.

(o]
e

Ak padnda tri symboly BONUS (sd@&d&t tlér )bokmdslwulywédak hnarv aldaos anta,.
hier sa hra na 54cwvgdhe)y nyZh V j-dnme dscshc Hpedrd stisi i (calics -z ava a
cross) pre tri valce spraval/ , Tghel ko zwmglivaih kpdbdddaal dokafsonviads
hra dosiahnut &.

Hazardnda hra obsahuje nédsobnd hr uokrrl &m KOg n kst cow yhcl ha €hi i debre treuchan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuus @& O caisaksut Kduod Bh aszaa r 1
rozhodnut do néasobnej hrzyd kv satdineijt ,hr eal e¢/banadspblreagac dvaet RI ZI1
svoju vyhru z predchadzajdcej hry al ebo njekjl ezahemplo:d h/azt a

mi ni mal nu stéadvku do hazardnej hry). Hrac¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni neparnej hodnoty sa pripisandkovantkai eéstdieaslaaaiomedn
mi est a. Hr &4¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
. CIl ERNA/ CERVENA“). Ak hraé¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnaso
vr @i zakl adnej hry, alebo méze pokracovat dal ej V nasobnej
opakovani, pri¢om stavend C¢ch@aB8fiHaACnNnesaminnisphalarvofch ata R| IEd &KrOi
automaticky poi piodan&REDATgQvi Pbkial hrac¢ neuhadne spréavne
nasobnej hry a vréadti sa do zakladnej hry.

Limity-mésndvekéadvka do hry je 0,10 € a maw.nnsttdvka do hry je

Tabul ka pvryihisetrawke 10 €.

SYMBOL 3x
JOKER (WIL}, 2 f N1 0 1 500,00
7 600,00
aStsy 400,00
%E2y6S1Z | NRT Y| 120,00
t2YFNFYy6Z {fAD] 80,00
28SNBOYSS / AlNF] 40,00
BONUS (scatter) 10 hier zdarma
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

GANGSTER WORLD

Hra je aktivovanéa vyb e rhlavmomimkno4pgnuk&exGSTER WORLD v

Na obrazovke sa objavi herné pol estremi gymbaliiinanalcheal eskptordonneijc kiya szt
obrazovky sa nKREDEPZath {pOBLb&k &&#d4(¥Wdlel kovad na vsSex &f | inie)
't ¢h ~¢dwevol ba adt-av k{fy@# LY MG ekt oré virtualne tlac¢idlad majau
mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

Hra GANGSTER WORLD je patvalcova hra, 20kwvghernygahhtannact
linia je viditelna c¢iara, ktora prepojuje symbokamifuichi di t el ne¢
zastavenia Na tejto viditelnej cCiare je pritom vzdy iba jeden
zakl adnej hry je stvav kit otraak Gu moamhb i nZics ka t vyhru pri k ombi
nadvéazuj aci ch rporvinppakdyncen dsoypribrodmoywch tzv. ,di vokynmabyihmbel om"
vyhier. Divokym symbolom je symbwd WWH hé®r n dikrenksymbolieAdz@idiz a a k)
(Bonus) . Okrem toho kazdy symbol WI LDr ivwoa dey h eren ey y hkeor nmbdi nka
viednej I inii tvori viac symbolov WILD, nadsobi sa liniova
vyhejrnkombinéacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly W LD vo vyhe
vyhernej kombinaci. nasobia vyhru 16x).

Vyherné |1 inieyltearéné alf dmlZilmMad/cAi,e vmusi a zacinat ma avalacihadpglane
na jednej z vyhernych | ini iAUTC(Bonus)y kIev arydher @ rkepmbatidcprae p
valcoch (scattet) Tat o hra obsaowjneo sitrow zZdlkslkadnibosnusovia hru. Pl ati
l'inii. Vyhry na viacerpgrihpo@ihteajny ckh priinp &adrmy mavysRridmjZia asyn

Speci a4l neprbiomausey nevyhernej hrynimbfeendahederyonhlassiatuaeidna z

1 Nahradenie symbolom WILBsy mbol om WI zDlasama mbabovolne nahradit ni
obrazovkean6 2 u tak vytvorit vyhernt kombinéci u.

T Exploézia symbol omsipMmbot owmy okokbwailkokt ail e jepol oduj e a
blizkostiprimadep. 2Z¥ je syanblol oa Mblarovke kobhkt, nast a
Prdzdne miesta sU potom zhora zd&omdi dapl nhesé exowsvy mi U
vytvorit vyherndt kombinéciu.

1 Zrazenie symbolu gangsteromBatsmash-po zast aveni vav&av gpngdéenaaolpiaak
ni ekol ko hseyrntbéoh o vp azl a . Prazdne miesta sU0 potom doplnen
spolu s existujucimi mébzu vytvorit vyhernd kombinaciu.

1 Brokovnica-po zastaveni val cov pride nma ekl &doevskyud hhgpd mpyositze.r
Prazdne miesta sU potom doplnené zdarma zhora novymi
vyhernt kombinéaciu.

1 Wanted Ganstetrna obrazovke sa objavi niekolko ra¥dhakpcémasiyomb
reprezentuje gangstera. V situaci.i 5 alebo viac rovnal
pi smena zamknU (zobrazenim t oxsttat "WWANTEDOI| ye znadamd cpica
nahodne zdarmaelmuo€iyaht o @trakedv zdarma doéjde k zbier
kpripisaniu ziskanych wvyhier a po dozbierani pi smen (
sy mbo odomknlU, vyhbddad
tabufl

Iy tiobdsaivypobaumsd vily miyelrvaw padlzdiwe)
ky.

Ak padnd 3 symboly AUTO (Bonus) kdekolvek na valcoch (scat

bonusovej hry si mdze hrac zvmdvitsljoesdtniu ozd tvEoolebhys kmaapp y2? t medazs
bonusovych hier zdarma mavgs@duallObaihdlysokcobphkspustila b
al ebo nemusi ziskat ni €.sU0Prvisek&#dam Zinén wsychveam éo tkmdmbriindci e
zwsné symboly so Sancou zvySsSift uz dosiahnutd vyhru. Kazd:
prestrelenim a hrac¢ ziska zdarma extra otoc¢enia zvySnych s
sa znovu r o0zt ocCawmlcoechvgyrSinder zsiyanvbaogjlity sna na svojich poziciach ¢

dosiahnu dal Sie vyhry k vyhram uz dosiahnutym. pExkpfaeosace
cel kova ziPolkkarsa bwyhirsaa.v ywyhh rhaterd gles ineo ZFodnwliskoar év e igevria y ppd dalt a
akejpb ol a bonusovéada hra dosiahnut &a.

Hazardna hra obsahuje nadsobnid hru RI ZI KO, ktordljaé€idobsmupn
ZREBO¥WTyyhra dosahuje nastavenud nnepnriensaa hnuus € caiddksut Kduoa Bh aszaa r 1

|1 SNy e Lt t@r216ton[ [ h



PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

rozhodnut do nasobnej hrzyd kv satdineijt ,hr eal e¢/bmnédsphblreaqa c dvaet RI ZI1
svoju vyhru zhrpyr edlchtaa zja¢ jce)] omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 at d. (a

mi ni mal nu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni neparnej hoddhotpyolsaa Krra diits asmakkorvaelakjde amsa kel na hor n
miestaHr 4¢ sa snazi vybrat vys§Siu kartu. Hra sa spusti otoce
otofenim jednej VvAKSSrria&karzw®l, izoyHdr &aai évojnasobok svojho vl
vyhru vziat, ¢cim sa vrati do zakl adnej hs pvenbieBoambka pe
prekroci t500hr€aniicruac¢l sa naswybhnrdat gmeataRE Ky K@r kphéana hr acovi
Pokial hr&a¢ neuhéldaret &« yRd2 did kajr Gsaterhmdt ¢ ( [sewaoljervak)l ad a vrati s

Limity-mshadvekéavka do hry je 0,10 € ajepaxminnsttavka do hry je

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
Molotovov koktail 2 000,00 600,00 400,00 200,00
oSyt 800,00 320,00 160,00 80,00
Peniaze 320,00 80,00 40,00 -
~SNAT 320,00 80,00 40,00 -
Whiskey 160,00 60,00 20,00 -
Brokovnica 160,00 60,00 20,00 -

K, A 80,00 40,00 10,00 -
J,Q 40,00 20,00 10,00 -
AUTO (Bonus) - - 10 hier zdarma -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

HORUS EYE
Hra je aktivovana v hldveomomenspdoukamhier HORUS EYE v
Na obrazovke sa objavi herné pol st somirosmymedlehkitroai cadlycizob
obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dwm(c¢vZol ba adt &v kiy@#£LYWwWeENi ektoré virtualne tlacidla ma

mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra HORUS EYE je trojvalcova hnr&, viwyhdelir olr iefcir@®ahs h(r @rViyshsetr mia o

viditelna ¢iar a, ktora prepojuje symboly vi dokanghumck na v S e
zastaveni a. Na tejto viditelnej Ciare | ermrziem@movdy ciaba C
zakl adnej hry | e sztvéovkiktt or @k wmlo@ mb i izd sikuimt vyhru pri kombi
rovnakychnaymbbepmnépadhnei dopl nenych tzv. »divokym symbol ol
Tabul ke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych 1liniach sa s
symbolom je symbol WI LD, kvt 00 r Wy hnearhrr edplireria sy nalikiiounitdgste nyi, eRlespirs, y mb o |

Pyramida, 2MuMul pilplirema, 4Zx Mul tiplier. Vyherné | inie zacCin:
Symbol Pyramida sa po zastaveni val cov nadahodne zmeni na |j

Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4xuM t i pl i er vynasobi vSetky vyhry na cel
symbol ov Multiplier na obrazovikiechvi(@mcagprp.ot2dxm Mul tviyphiriae rn da o:
vyhry 6x).

Vpripade, Ze padne sy mbednRestpddenizd skalvaowhraAadar ma, kedy v
spustila otocfenie valcov zdarma. Maxi mdlny poc€et po sebe i

Za kazdy samostatny symbol rMyzsaehrun 825 icabtkadoltdgnegdity. ndhodnd vyhrt

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0o mMaREBONVAT dos @ hmpj
nastavenu minimalnu stdpviesabdo5WDEZeERdnkHr air ysaa mdéze rozhodn
vstipi t, al e bzoa k | paodknreaj ¢ ohvraet. vW nasobnej hre RI ZI KO mdéze hr ac
hry alebo | ej zl omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 atd. (az po hodnot u, |
Hr &¢ wyJkw skl adu do nédsobnej hry kontroluje stlacdenim t
pripisand ¢Ciastka do palskoKraemdi t€¢i aasdkkrad mlalhjoe maddalvea desati
vybrat medzi nanrhooud nei evryngoeun earloevbo ¢ervenou farbou karty (ponm
zvoli spravne, vyhrava dvojnadsobok svojho vkladu. Hr &¢ mod z
m6ze pokracovat dalej ¢vmaasohneajpohziei RI mMhKkOmadaHné&a 5 Uspesn
Ciastka nesmie 50r0¢ EAGCista nlsamindvuwhira RleZlaKi® okman d ic kyy pri pi s
KREDI T). Pokial hrac¢ neuhadhé spopavekl adedouhédeoberji hfgr hi

Limity-msnavekavka do hry je 0,10 € a mé@xn estavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
WILD 100,00 -
{1FN}06Sdza> agyY] 40,00 -
'y KX ¢dzil | yOKI | 30,00 -
Ctl sy 20,00 -
{FAYIL T {IN]2F]| 10,00 -
{astl 4,00 -
Mystery - 20,00—200,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

LAND OF GHOSTS

Hazardnéd hra je akti vovan dhlavngnbreenwponukakieeny LAND OF GHOSTS v

Na obrazovke sa objavi herné poletmsomiiasymbolethieknaownwak&y. z
obrazovky sa nKREDBEPZ ajith{p OB bé&k &# 4(Wlel kKtov¥vhha v ¥gthley né 1 inie)
tl aditdIEd ¢h ~¢dm(¢vio tetkavejst a vakly- ) { ¢#¢tHYalt¢l ac¢i dl & rma optheeidhnani e
(hernych Nike nmtoowr)é virtuéalne tlacidla maju anal 6giu so Stanc
prislusnym oznacenim funkci e.

Hra LAND OF GHOSjT® péat valkaow&jhrsa, hw & na naj menej tri rovnaké sy
» WL LD*“B1v/27pripade 4 vyhernych symbolov/ atrebdbods 2v¥Bhdrvnypert
Il ini dach na middkwyal zobredze&knam na videohernom ter mi aglai . Vyh

symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazei
pritom vzdy iba jeldekt sgmboHly zzHkbarzaméehniérhio prad pcianat el né pr o
seba | iS8ia maximalnou viyhkciami a rozdiel nymi bonusovymi
Cielom zakl adnej hr ystjagr kyw ot dt i mkbimbk ommbi hdoiapagmedaepuj icbch
zhodnych symbol ov pordi ppar dvnéeh od ovpall ncean yzclha vtaz,\z.i skiawo wyrr sy died li oin
Tabul ke vyhier.dveky mbyg,ltth.oWhEL Btz aeakykol wielke rsryenjidralkAdDn®OF naci i
GHOST8bsa huj e z da krhaamads thaw zi skat bonusovoéd vpyrhvréyhlb AWyahlecrah @ t i i n il
najvys$sSia vyhra na vyhernej l'inii. Vyhry na viacerych vyher

V pripade vyhry sa vyherné ,s yonbsotlrydnikat ozr év asldc orva (v,yzhne rznnedj“ )
posunut (spadnit) symboly z vys§S8ich pozicii na valcoch. Hr 4 ¢

Hra LAND OF GHOSTS je r ozdefremst rdguhatvrydraRic SORESTS felb@iY nrteozrdwi s |y
(GRAVEYARDS T REEAINSY v € nSCARYOTOWNEX TRERINYvstupe do hry sa hracovi z
tycht oprtorsotcritld &€ ov i j € umo pogredami pryaejp i p@a € a sneld z ypod logomt o Si pk-
sndzvom hry 8RASID po&rdsdg e iSfpingdot S p e i brhusowu funkcioua max mal nou

moznou vyhr rostrediPhryp l ladaZdé& ovnaka Spelkcefn& ktiaBBplelca adnu bonusovy
prostredie hrys p U ZdérmapostavaP A NUCHOV (GHOSIASTER) ks @r@bj avuj e nahodne vpravo

f prostredie hry TumdAHkKbéehsjebg DARKY F DREWIKIEZ i ma maxi mal nu vy
150xa G t dbihty.

Postava PAN DWQRAISTER)GHOS®E nahoboeobkaél ekmbaty , W LD n
danych poddalc§ide hn s leedopkvincér éhasniaowvd n é 7z h meS yzmebdbd rymo, WI L D* &
blokované na danych pozktodaeh hiddos hasatradneyyterynejv
funkda(a teda aj pokon&iof ngkhpot ptepayle symbolov z vys§s
Ziadny bl okovany symbol » WL LD" . St e RBO nuev greemozngh er
k ombi n é&c iprepadi8ymbooveka hr adeni u i nymi symbol mi

f prostredie hry C8STREDHNMhUEbGRAY BV A BtRky RrkecSpim ma maxi mal nu
vy h20ma G+ dbihdy.

Po odohranejhre@ar i pi sani pripadnej vy hr-MAS PBR) awvé@h gedemNe DWyCHHeOrVi

druh symbol u na valcoch (okrem symbolov ,W LD", . LOV
MASTER) “), uzamkne thrdd® siysmbavy bh@ bahevehyah hier zd:
otoGsdnijegmakné symboly drokhwe m yzmbmkinw)t,é hliot or € s0 na vyh
valcov (,zmizn0") a na ich miesto sa zdarma posunu (

vzakl adnepvyEe)kw novo ziskané symboly wuzamanuciédoh dr
spolu pd6vodne uzamknuwpymizvggmhohmiboausovych hrach sa ot
Uzamknuté symboly sU0 vyhodnotené, az ked sU0O sucastou
odomknadst raAnené z vnaa ciocvh (mizensitzon Us*a) zadar ma posunu (spa
navalcoch (akox a k|l adnregv yhet)kywa pripadné novo ziskané symboly
pridrzané na svojich pozisclt aprhi.p aPdonnép ovkyyheedringééo rsbyo s s mwae j
I T ni i, odstranené z valcov (,zmizn0") a na ich miesto
valcoch (akoz 4 k| adnej hre). Ak po prepade symbolov nie je na

|1 SNy e Lt t@r216ton[ [ h



PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

symbolyso d o mkmnm&d @ovi sa pripiSbonetboyBRbzasélbbduvyyghyahvhi e
mozné vyhrat dal §Taeb uldknau svoyshtd aelrk yploaldl il ddolneaijsovad hra dosi

§ prostredie hryDesv ¢ me st o (/SSEARRE bMIN bonus v 0 WEGAWINAG ma maxi mal nu
vy h3eoua G+ dbihiy.

PostavsP AN DUCHOWASTER)@® D dne akti vwjiM, bpnusk MEGAmM hr &¢ dos!
vy hrmozsahu 9@a z xilsG QG doki.l ni ci al iozepveyihBEEAWINNISNi e je zavisla od
nevyhernej kombinadcie symbolov na obrazovke.

. 2 y dza 2 @t HurfedzyFighD(Fighwith Hunter§-p ok i al sa po nekvazhdeam opr amatv@@eedii hr y
rovnaké sy mbateboy LOVRVEEBGadku vedl a3. wleilgae nme diz.i ani mi osamely

[ubovolného ducha, l ovecei nahodne spustia zdar ma blmmnhusovu f
Po jehozmhzmahdamé miesto (sgpazddhdaer)masypmboldnize vySSej pozicie 1
sa neobjavi na valcoch Tubovolna vyhernada kombinaci a.

Vhrekazdého modet meaditat situéacia, k eMA $ToEBR )a,v ak tPOAArNa DsUaC HOW] & VG
vpravo od vlhoddme ,zdndrzZrma nayvol at jednu jednkjrbo vi acer o bonusov

- . 2y dzi 2 @t Exphtiyig V@Id-s y mbol , WI LD sa méze nahodne zo svojej
valec a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- . 2y dzi 2 @t Rarflaay ApgzariWild-n ahodne moéze byt po nevyhernom otoce
funkcia, pri ktorej gMASITEWR) mRPANMoDULEHOVM VAHORT umi est ni
tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- . 2Yydza2 Otbt TARYIIEIRNE O a-debD§ A BV ASRIAN DMASIDEFR) GH®OBddne vyberi
druh vyherného symbolu na valcoch ( oKWAeSi ERYy mMhol,dvWV EWFK
L, LOVKYNA®"“) a umiestni na vSetky symbolsyG vwobrawnlédéion yderk
kombinaci dch na vyhernych | iniéadch, nasobitel vyhry (2x)

- . 2y dzi2 @tScaFmpHInGsINnAhodne po nevyhernom otoleMASTRR) st ava F
vystradi vsetky symbal pbya@¥ER®e, asymdb¥KYNALOVEC* a , LO
(padnd mimo valcov) a na ich miesto sa zdarma posunu (
mé6ze obdrzat nové pripadné vyhry.

Hazardna hra obsahujejeasobhOphaupBRlakhi@dpmaREBOHVATdosahuj
nastavend mini madlnu stepviesadaoj5OHE eEfgdhn kHr 4icr ysaa mdze rozhodn
vstuapit, al zdlol a pro&kjr alfroev.atV vn aasco bvnseg d ihtr e bRuldZ | ckeDQ Umdszveo jhur vy
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/38 atd. (azZz po hodnotu,
Hra¢ vySku svojho vkladu do nasobnejPrhir ypokloemtir ol eupg &r nsetjl ah
pripisand Ciastka do padlskoKraemdi t€i asdkKkrald mfalhjoe madalvea desati
vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alENA )& e rAke nhorua ¢
zvoli spréavne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hr a¢ moz
m6ze pokracdovat dal ej vV nadsobnej hre RI ZI KO. Hra¢ mé& k di

Cimatnesmie pr ebkor0g gEiatt shar arisob n® ythra RleZlaK® okman d icky pri pi s
KREDI T). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/cervenda far b

Li mi vok-msha stéavka do hry je 0. 1Maxi malmaa .v yshraar kjae:do hry j e
! prostredie hry ThdAHKExS mabAREBwwE GERBST e

1 prostredie hry CSTREPMEYI MGERAREVIARDa | e
1 prostredie hryDesv é mest o (/SEXARRENMDYWNMAl n&8500e0 hr a | e
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10

SYMBOL p PR npk oPR
g */ 500,00 200,00 100,00
Lovec > [ 2071 ezl
)‘% 400,00 160,00 80,00
tty RdzOK2MASTEBR) h{ ¢
o 300,00 120,00 60,00
witp  WR#
%*/ 200,00 80,00 40,00
Nevesta ~ (Bride)

100,00 40,00 20,00

w»

Rt Eii] (Scientist)
. %A 5 gQ 40,00 16,00 8,00
. 8126 Eleek)z b TGy Shvoty)

5o ¥
‘28 ) 20,00 8,00 4,00
~Al£S O (Psycho), Hanblivec (Shy)
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

LUCKY 81

Hazardna hra | e akULUCKY®Bthiavmam megubpenul@imer. i kony

Na obrazovke sa objavi herné pol est®misyiboyninavalcied peokd meojni ckays tzi
obrazovky sa n&REDEHZIagiuh { [ P&Ibigd Kt H(Wd!lel kova na vSttk£E | inie)
't ¢h ~<¢d(¢vol ba adt v kiyg#LYWENi ekt oré virtuadlneStanbdaciddl &h me
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym

Hazardnéd &l aj e UCtKWokt @alrepv &ahmad wnwa Btgréeboo®hakghemsymbholly
cCross) na Stvorval ci elektronicky zobrazenom na videoherr
symboly vidihe$§m¢gr omah veled lkktyrconi cky zobrazenych valcoch v ol
je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zob
st avkkyt or & umoZznimbziinsakcaiti vSythyrruo cphr inak oseba ma dwylzeaj nexijisddhd th izih
tak vyhru Thodfull kewymeree .| ini &yha§i maj vi altAVAch vyhernych |

Symbol LUCKY 81 (Jok&ro | i k) nahriany aswaakiyjvkjohlewrenkeg HéoOrmbv exhanvomSojifeceni ,
v ktorom padol, pocetoddnii Padet7 ankat i&Inyecbrivyshernych | ini
obrazovky.

Hazardna hra obsahuje nasolprni khZdeRlaZiKOe MEaKRERBONAT dos @ oy
nastavenu minimalnu stdgviesabdo]5WDEZeERdnkHr air ysaa mdéze rozhodn
vstuapit, al zdlol a pro«jr allroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr ac
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/38 atd. (azZz po hodnotu,
Hr &¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stl act
pripisadéd pbhatKaedit rzasklowamlaujce amadkal nahor na dve desati

vybrat medzi n&dhodne vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou f
zvoli spréavne, wwdjrhho av ldlvaod in.d skvrbook méze potom svoju vyhru
m6ze pokracovat dal ej v nadasobnej hre RI ZI KO. Hra¢ ma k di
Ciastka nesmie 50r0@¢ k€& & Coishttn 4n Bhisraan i RVUZ hIK® kend&dt eamati cky pripis
KREDI T). Pokial hr&a¢ neuhadne spravne ¢iernu/cervend far b

Limity-msnhavekavka do hrydojbarg, e d0a€madMaxsmalVha vyhra |e

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x
Lucky 81 (Joker¢ 2 f N1 0 1500,00
7 500,00
BP2y6S1s aStsy 100,00
Slivka, Kivi 20,00
I AGNFYS t2YF NI 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

MAD MECHANIC

Hazardna hra je akti vov an élawmngnbnmenueponuka kirny MAD MECHANI C v

Na obrazovke sapbajibmi bébkek€r poli esxingmi gymlimimana eaftiyshrp o dvnael jc a ntdi a sat |

obrazovky sa n&REDEHZIagiuh { [ P&Ibigd Kt H(Wd!lel kova na vSdttk£E | inie)
't ¢h ~<¢d(evol ba adt &v k{jyg#LYWENi ekt oré virtudlneStanbdac¢iddly &h me
mechanickych tlacidlach na t | fankded|l ovom pulte s prislusSnym

Hra MAD MECHANIC keopdédfvabhcbvdada hmapayrmenegjhedwiagg chodvdak &chyn

elektronicky zobrazenom na videohernom terminéali. Vyherna
vSecthkypiatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu i
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazenséh4,v khkatlacraa Ci
umozni zi s koantbiwyahcriu pnraij me n e j dvoch na seba nadvazuj acich

divokym symbolom , W LD" a Zabkklake vtyahki evy hrTuy md ef idni ovwvoaknyim
MECHANI K, ktory nahva&dwzyh ek dgkrénvserbblusBpRUSO |

Vyherné |1 inieyleariné ak dmiZiLmMa/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci pl ne
na jednej z vyhernych 1l inii neprerusovane. To mwekmd at i pre
valcoch (scattet) Tat o hra obsarowjneo stfrow =zé&lkslkemdnibosnusovdad hru. Pl ati

| faziai naj vysSsSi poceWWybymbaolhowi sacartrtyeh pvryihpeorcniytcahj Ul ikn iparcihp asdan
zasymboly scatter.

Symbol MECHANI K (WI LD) wahwrvgtean a jpkiek eymbok B@MUgzabwd j ndsobuj e
vyhru za vyhernd kombinédciu, ktorej je sucastou.

Ndahodne mdéze byt po nevyhernom ot oc¢enina wlpeuwsniegtm dymbblp nusov a
MECHANI K (WILD) a zvy3Suje tak pravdepodobnost dosiahnutia \

Ak padne 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch
aj 10, 20 alebo 30 otoceni zadcgdrdadul I0Oa o€ emi @ar skatoadrlyekj o sHar&aady yi
vyhr al tharyusoR@& kazdom netvoyrhtea nomziomeo€eti nahodne na valc
umi estnované symboly MECHANI K (WILD) zvySujuce pravdepodob
dal i e bonusové hry.

Hazardnda hra obsahuje nédsobnd hr uokrrl &m KDg n kst cow yhcl ha €hi i debre treuchan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuu @& Q caisaksut Kdwod Bh aszaa r 1
rozhodnut do wssdprndj, h abkbadneokhmr€ovdtnasobnej hre RI ZI
svoju vyhru z predchadzajacej hry alebo jej zl omok: 1/ 2,
mini mal nu st avku dysS kw zsawrajnheg Viklyddu HrcdAcnasobnej hry kontro
pol eni neparnej hodnoty sa pripisandkovantkai det hbal aaKoedn
mi est a. Hr 4¢ sa snazi semawvoeawgbratemeduzi ahédbhoddber vgmgou f ¢
. Cl ERNA/ CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spréavne, vyhrava dvojnasol
vrati do zakl adnej hry, alebo M@OzZélr Ak maAC kv adti spalzdjci v max
opakovani, pri¢om stavend C¢ch@aBfiHaACnNnesaminnisphalarvofch ata R| IEd &KrOi
automaticky pripisanéd hr acovi do pola KREDI Ts)t.r aRo k isavfo jh rvake
nasobnej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity-msnavekavka do hry je 0,10 € a mMexw.estavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3Xx 2X
Mechanik (wild) 4.000,00 1000,00 140 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
2 SyRe 060 1000,00 200,00 40,00 10,00
9f STUNB Y 500,00 150,00 30,00 -
bt N} RAS 250,00 100,00 20,00 -
K, A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
Bonus (scatter) 1 000,00+ 30 hier zdarma| 200,00+ 20 hier zdarma | 50,00+ 10 hierzdarma 20,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

MAD MECHANIC DELUXE

Hra je aktivovana vyber onhlavnknomepupgdiika hitE CHANI C DELUXE v

Na obrazovke sa objavi herné pol estremi gymbaliiinanalcheal eskptordonneijc kiya szt
obrazovky sa nkKREDBEPzZIaitth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
It ¢h ~¢dwmetba sbaviy { #FLYMAI ektoré virtualne tlacidla majdU
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

Hra MAD MECHANI C DELUXE je patvalcova Iboloay5 w ykhtearnegjc hsd imn

Vyherna I inia je viditelna ¢iara, ktora prepojuje symboly
vokami hu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Zdlarraez eneé hpor i t
val ca. Cielom zakl adnept &v kkytjoer 4z vuonhoi ztn it azkils kkaot mbvi ynharcui up r i k

seba nadvéadzujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych
Tabewel wyhier. Divokym symbolom je symbol MECHANhEKr &) LR mbkt

okrem symbolu BONUS (Scatteg @ voj ndsobuj e |l iniovd vyhru, ktorej je su€as!
Vyherné | inieyheartné al dmiZiLmMa/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci 0plne
na jednej z vyhernych | inii n e (®catter) u Xawa nvey.h eT m an &kplnebti in & e
navalcoch Tato hra obsaliinestimw zadklkadnbossusovu hru. a®al ati i ba

naj vys§si pocCet oyrhbrogl onva svciaatcteerrych wpyheodydchaj 0 ki paH paangr
symboly scatter.

Ni ekedy sa symbol MELHANA K r aVl © &) croadd)l eeadiug disdi e sha aeh po v
dolava, pricom nsiteddjgeu hmozn &K azwysmo wWaatl Sim otoc¢om sa posuva o
prvy valteact ovIlbaowvousaovad funkcia konc¢i.

Niekedy sas y mb o | MECHANI K ( WI LD) mdze nadhodne zo svodaeom pozici.i
riadku alebo po celom danom valci a zvySuje tak pravdepodol

Ndahodne mbéze byt po nevyhernom oté&ace@mhodpesmhanav alh @mru suonvide
MECHANI K (WILD) a zvy3Suje tak pravdepodobnost dosiahnutia \

Nahodne mdédze byt po nevyhernom otoc¢eni spustenéa i bonusova
roztoviiacl vaal covaadepydahrostakdpsi ahnutia vyhry.

Nahodne mdéze byt po nevyhernom kBtoftepi Repostedaodiacborndaoma
val cov, nahradi ich novymi a zvy3Suje tak pravdepodobnost dc

Ak padnit 3, 4 BODIN&ISo (Bcaymkeollokdekol vek npao ditad wlokeyht, v gzkiisekra v a
10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdar ma. Poc¢as bonusovych
rozmiestneny nahodny pocCeprepgmbel oevWMEECEHAA] Kh( WialbbB)Y 8asi ahn
vy hi erstpaovdklyab oprai bakeijsovad hra dosiahnut a.

Hazardna hra obsahuje nasobnid hr uo kRl e&nm KiDg n kst cowr icl ha €hii debrs nrudpan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuu @& Q caisaksut Kdwod Bh aszaa r 1
rozhodnitt do nasobnej hrzya ky satdineijt ,hr eal e¢/bonasphhiredg ¢ divaet RI ZI |
svoju vyhru zhrpyr eadlcchtdaad zja¢ jdce] omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 at d. (a
mini malnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni neparnej hoddhotpyolsaa Krrda diits amakkdrvaeltkjde arsa kel na hor n
mi esta. Hrac¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
., CIlERNA/ CERVENA“). Ak hrac¢c gwojliospklaade., HMy&ad amdZevpdnamo:
vrati do zakl adnej hry, alebo méze pokracovat dal ej V. nasc
opakovani, priom stavenada ¢c5h@B8(¢HEaC nesmmanealspa e Rivaydhkta k btem @i i
automaticky pripisand hr&dcovi do pola KREDIT). Pokial hré&c
nasobnej hry a vréati sa do zakladnej hry.

Limitymsnhavekavka do hrydojbarg, e d0a€meMagsmavkha vyhra | e
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
MECHANIK (WILD) 4 000,00 1 000,00 140,00 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
2 SyR& 0608y 1 000,00 200,00 40,00 10,00
9t STGUNF YT H 500,00 150,00 30,00 -
bt NI RAS 250,00 100,00 20,00 -

K, A 200,00 50,00 10,00 -

J,Q 60,00 20,00 10,00 -

9,10 50,00 10,00 4,00 -

BONUS (Scatter) 1 000,00 + 30 hier 200,00 + 20 hier 50,00 + 10 hier 20.00
zdarma zdarma zdarma
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

MIDNIGHT FRUITS 81

Hazardna hra je aktivovana \igawmermem-ponkkahigr. MI DNI GHT FRUI TS 8:

Na obrazovke sa objavi herné pol estsroondit ysrymmb oellneik tmao nv eclkgi .z
obrazovky sa nkKREDBEPzZIaitth {pOBbé&k aa#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dw¢vzol ba adt & kiy@#£YWwWe¢Ni ektoré virtuadlne tlacidl&a ma
mechanickych tlacidlach na tl acciedl ovom pulte s prisluSnym ¢

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je Stvorvalco&®B \wyher wy detrosd) fan i a@h h(rc
Stvorvalci el ektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna |
vSet&tyxthoch el ektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazenséh4,v khkatlacraa Ci
umozni ziskabi vdiriu Ptryr koh na seba madvabhedqdejscshatzhbakhyeh
definoTadbnud ke vyhier. Vyherné | tniosessuVyhtpzenaé vhaceryohip
s¢ifTajod. hra obsahmgzn dstuo w axilakdantt lsonusovd hru.

Symbol MI DNI GHT FRUI TS (WILD) nahpraidgaad ea kmpckzon' evje kv yshyenrrtbrod j nkao

Podmi enkou pre ziskani @ASHBAGKUBONNIe ] o dh@lzraatdinej uthdegného mnozs
hazad n e j hre (urc¢uje 3Bab0maladne ZV skanmeddionusovej hry je sic
CASHBACK BONUsSwvavo hore na dol ndgazabdmn&Zovkae CASHBAGKUBONUS sa
posl ednej odphhateej krpdklkaendet hradca klesne podinbereenot u min
kt or ého GASHBAQKbBON@ES ur ¢eny nastavenym perceadom zéobgwsh myr hr a
hre MIDNIGHT FRUITS 8honusovej hre CASHBACK BONUS damd nej obrazovke terminélu zobr
hodnoty CASHBACK BONWSmi ni malmae i n@OneE Hr a¢ st l atemwitmka |l aphdbdnéanda
hodnotu CASHBACK BONUSp@Kdédit. Bo aodahmanipr b @i SGASHBACK BONUSar dn e j
(kontrol ka CASHBACK BONUS zhasne), moéze hrd&c, po opadtovnon
CASHBACK BONUS. pripade vyplateni,ahrlarfedsittruacwvet hpmwidewweslliu bloray sov
CASHBACK BONUS.

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0o mMaREBONVAT dos @ hmpi
nastavenu minimalnu stdgdviesabdo]5WDEZ eEQdnkHr aifr ys amm mddleneajozhoyn
vstuapit, al zdlol a pro«&jr alkroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr ac
hry alebo | ej zl omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 atd. (az po Hyodnot u, |
Hr &4¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stl act

pripisand ¢Ciastka do palskoKraemdi t€¢i asdkkrald mlalhjoe madalvea desat.i
vybr atn énheoddznne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou Kk

zvoli spravne, vyhrava dvojnadsobok svojho vkladu. Hr &¢ mod z
m6ze pokracovaf dakejRIZI K@sobnac¢ méa k dispozicii maxi mal n
Ciastka nesmie 50r0¢ EAGCista nsamindvwhira RleZlaKi® okman d ic kyy pri pi s
KREDI T). Pokial hrac¢ veemwhadmea baupr vMmetdi esrvmy/ tvekrl ad do néaso

Limitymsnavekadvka do hry je 0,10 € a m@dw.estavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x
Midnight Fruits (Wild) 1500,00
aSftsyds | NRIy?2 100,00
{fAQ18Z .lLytye 20,00
t 2YFNFYy6ST / AG 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

MYSTERXPOLLO

Hazardnéd hra je akt i v oAPQU.@hlavnprbmenwe ponukakhierny MY STERY

Na obrazovke satobmaviel &t nénpokwtromiospmbazi eanvalehiy pvadheami Cast i
obrazovky sa n&REDEHzZlagidh { [ PdIbi#§ Kt 4(Wdlel kova na vSdttkE | inie)
It ¢h ~¢dw(¢vboad staivk®) {@#FLYWENi ektoré virtualne tlacidla ma
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hazardna hAPOLLESTERY v&ltoaowvdq fMmraa,hrva \n2a7 tvryih ezr hnoydcrbéoss)si ynni baocl hy |

vtrojval ci el ektronicky zobrazenom na videohernom terminal
viditelné na vSetkych troch el ektronicky didledazgnydhrwaljce
vzdy iba jkdedébygmbbkektzronicky zobrazeného valcat aCkel om z
ktora umozni ziskat vyhru pri kombi nacna vy beaningak dstie tiaa kn a
vyhru de flabhwlvkaen Gv whi er. Vyherné I-dmadss.s aVyzharlyo Zrean év inac eprryi ontc |
sa s&iythajrimé | inie zacinaju ZLAVA.

Ak padne jeden alebo viac symbol akyRokeek(&Zypmbk), naympber
vianej |l inii sa zdvojnasobuje. Joker (Zolik) nenahrada symb

Ak padne jeden al ebo viac symbol ov Myszealyy ad ska2@ @&r d
za kazdyssembol UMyyS§Sich stavok je vyhra |linearne zvysSena.

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKOo mMaKREBONVATdos @hmpi
nastavenud minimalnu sefgviesaldaoj5@0DE €9 d h kHr dlzrhysdan intd Z2éo nasobn
vstupit, alzdlol a pro«&jr alfroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/ 38 atd. ( abazgdmejlryy.dnot u,
Hra¢ vySku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stlaft
pripisanéd Ciastka do padlsk oKraemdii t€¢ i asd Kkrald mfalhjoe madalvea desat

i
wbrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou f
zvoli spréavne, vyhrava dvojnadsobok svojho vkladu. Hr a¢ moz
méze pokrajtovattadabnej hre RI ZI KO. Hr 4¢ ma k dispozicidi m
Ciastka nesmie 50r0¢ €AdCisth nRhsabinduwhira RleZlaK® okmand icky pri pi s
KREDI T). Poki al ehrac rmeud hCéedrrvee nsipr &vanr bu, strati svoj vkl ad
Limity-mshavekadvka do hry je 0,10 € a max@HnNnsttavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Jokerd ¢ 2 f N1 © 100,00 -
TTY aStsyeé 40,00 -
I NPT Yyt T %@2y6S] 30,00 -
Slivky 20,00 -
/I AGNFY@s t 2YIl N 10,00 -
2SNB Oy S 4,00 -
Mystery - 20,00-200,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

MYSTERXPOLLOI
Hra je aktivovana AP®UL@ vhamom nkeounppnukd MG TERY
Na obrazovke sa objavi herné pol est somirosny medlekit romai calycizob
obrazovky sa nkKREDBEPzZIaitth {pOBbé&k a#®H#(¥'el kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dwm(c¢vZol ba adt - &v kiy@#£LYWwWeENi ektoré virtualne tlacidla ma

mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra MYSTERAPOLLOIj e trojvalcova hra, v kto2@éj vygherhmyc lrask)itmriid crho v(

Vyherna linia je viditelna ¢iara, ktora prepojuje symboly
vokamihu ich zastavenia. Na tejto tide I n e j Ciare je pritom vzdy iba jeden sym
val ca. Cielom zakl adnejsthawkljter avalmotzZnt akd skatbiviydeciuu pr i
nadvazuj acich roanakhepnépmbbb@odopl nenych tzv. »,di vokym s\
definofmédul ke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych 1l iniach
ktory nahr adza vak yvkyohlevrenke,jakrgknobymibolavdy i er vy , Respi n, Mi xér , 2 X
Mul tiplier a 4x Multiplier. Vyherné | inie zac¢inaju ZLAVA.

Symbol Mi xér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symt

Respin alebo Mystery.

Symbol 2xMu |l t i pl i er, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynaso
symbol ov Multiplier na obrazovikiechvi @cagprrp.ot2dxm Mul tviyphiriae rn da o:
vyhry 6x).

Vprie,adze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otocenie
spustila otocfenie valcov zdarma. Maxi mdlny poc€et po sebe i

Za kazdy samostat ny shyombnoll vMybssteehrw 825 icabtk adoltigne ry. n &

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0o mMaREBONVAT dos @ hmpi
nastavenu minimalnu stdgdviesabdao]5WDE Exda kHwdéaMe yr azhodndt do né
vstupit, alzdlol a pro«jr alfroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/ 38 at d.t &ivka po hthadmatdin,ej
Hr &4¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stl act
pripisand Ciastka do palsk oKraemdi t€¢i asdkkrad mlalhjoe madpallaeande s at i

vybrat medzi nahodne vygenerovanou C¢ciernou alebo ¢ervenou f
zvoli spravne, vyhrava dvojnadsobok svojho vkladu. Hr &¢ mod z
moze poltadal ej vV nasobnej hre RI ZI KO. Hra¢ mé& k dispozic
Ciastka nesmie 50r0¢ €Aa@dCista nhsabindvuwhira RleZlaK® okmand icky pri pi s
KREDI T). Pokeabphédatenéubadn/ ervenda farbu, strati svoj vl

Limity-mshnhavekadvka do hry je 0,10 € a maxi estavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
W21SNJ 6¢2E N O 100,00 -
TTY aSftsyed 40,00 -

I NPT Yyt 3 %@2y6S] 30,00 -
Slivky 20,00 -
/I AGNFY@&Y t 2YIl N 10,00 -
28NB 0Oy S 4,00 -
Mystery - 20,00—200,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

OCCULTUM 81
Hazardna hra | e akQCCWLdWNVBEhEvnemynteeur ponuka hiér.o ny
Na obrazovke s a&@oSalyjedmekthemmné kpy o lzedirona gymbolsnima valehaal csapnoi d nae j cast
obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dwm(c¢vZol ba adt &v kiy@#£LYWwWeENi ektoré virtualne tlacidla ma

mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

HraOCCULTUM 8 St vor vheal] vk o W& e j sa hréa na 8ltvyrhier nlyc ¢hn-@rdss) Bagt mbo I( ¢ r

Stvorvalci el ektronicky zobrazenom na videohernom terminal
viditelné na vSetkych Styroch el ektroni ckyt ezfonberja z€einayrceh vjael
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zodbtr@wzleyweého \
ktora umozni zi ska&tt yvngae hsue bpar i n akdovn@bzi unjalccinnah vy he,d ngdpeshd a6 yw mb o |
doplnenych tzv. »di vokym symboTacbm“l ke = iy$ksstiboimi sDeymbolk y mr u de
2 SNIBIYEresp.a 2 RNE , 2 Ik[h5a h éja@kak ol vewko swymberd n e pkrerk symitioiova 2 & NE

WILDresp2 SNIBIM&/ Yy herné | inie zacinajru ZlaAMdazZdmdis tsoonisz \ag bbb uj e
Pl ati iba najvys$sSi &ywnytlyr amanaiwacteryrdj viyihreirinych 1 ini ach sa

SYmbola 2 RMEDs amostatne nevytkambi.iavha mukiognbreyacdth nahr dadza akyk
iny symbol @SINGSIVEY imbiodhydavy her ni kombi nasp an ojinedMank NB ¢ u
WILDj e n4ds2obena

Symbol2 SNIWSy & ambkbatne nevytvara 7i aedmuywlyhleomiii kédeambadathchahr &
iny symbol a2RNEmM. 2sly[nd o |

Pof€as hry sa na4huordéniet yarb jpaivkit adgumasnpolns,tsi kntjoérdyn e swerduiesmowgtc h
funkdigi e(

f Zvitok s prislu$nymkpiok téo gpora uvsooh@iE R ¥, B/MDED Rl Gezbloo ,o0be KOLES/
STASTI A.

Bonusowh5WraVYh[9{da ~Epf&tLa pomocou bonusovej funkcie K
ziskat bonMesdwvé kygheso Stastia sa zadar moy Srkaz tvayChar ys tjle
ur¢end hodnotou vo zvyraznenom zilO&A0ncm obiobkaokdanggm pol i |

hry).

Bonuso28whoh; Yh[ S{ah spaAilS{taL!pomocou bonusovej funkci e K
ziskat bonBosmuswl & Ihirradib ; Yh[ oa{dh 3~ E£dr{otvinne a roztaca sa z
tlacdidla “START”. V kazdej Grovni je vySka vyhry wurcer
zastaveni kol esa. Kazda vybven npadcninki§ ohdoi radgavhyg @doozun e
Ur ov 20 B5Gn & s odbto&doldanejhry2 . G r 40@a &@n a=s odbtokdoldanejhry3 . Gr@ven =

a 100n & s o dto &k dokdsnej hry. v 1. a 2. Urovni sa koleso mdze zast
S ktory umozni postup do dal Sej Grovinemdza& wmymt atho Z
situaci a, ked sa kol>e*o0oanbzast dwik dmdne§ n mbogohdmadl ,Sial ad uwz

nepostupujo€enKaz kamoesa je zad

1T BonusovaSorfing 8peleZivai t ok s prislusSnym piltebgzbompibkbdoéta v
pr eskupinawlgooitoe ly W ek mrelhpi ndci e s jednou alebo viac vyherny

1T Bonusov daRafdamApgear&VildZvi t ok s prislusSnym pikkebgzbonpmkspaét
vyvol a nahodngymmowR SNDSe¢ @ia2 RINBh. 2 INi2ktoré z 28NWE¥Yé&ch s
WILDaleboa 2 RNE s2al [n5a h o d nnea znaéchhoydt ni yanahvalqopadez i nedi Zlc humo 2z ni t vyt vor
jednej al eb ok ovnibai casatgotthe r ny c h

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0 mMatlREBONVATdos @hmpj
nastavenu minimalnu antedpviesatdaoj5®Wdé.eEaldm&du dHha ymdédze rozhodnut
vstapit, al 2zdlol a pro&jr alroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hrac
hry alebo jej zlomok: 1/@®r & 1ldelkl| eld Be mad .n g atZza wen th omdinroitmg | n
Hra¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stl act
pripisanad ¢iastka do palsk oKraemdi t¢ da®d Kretsmlalhjoen émad elstea. Hr ac
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou f

zvoli spréavne, vyhrava dvojnasobok svojhoi vikoadak| ddaéj midz
méze pokracovat dal ej V nasobnej hre RI ZI KO. Hra¢ ma k di
Ciastka nesmie 50r0¢ €A@Cisth nlhsabindvwhira RleZlaKi® oknanid icdkey pporliap i s
KREDIT) Poki al hra4a¢ neuhéaddne spravne Ciernu/ cervendu farbu, s

Limitymsnavekavka do hry je 0,10 € a maxinnstavka do hry je

Tabul ka€vyghi est &vke 10 €.

SYMBOL 4x

Y NR O iUt 2 m’@d; 100,00
Lebka @ 100,00

Kniha 20,00

Y2iaf N @ 20,00
« & .X'

9f AENNJ g\/ 10,00

YIYSz @ 10,00

Podkova @ 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

PANDORA
Hazardna hra je akt i vovhanotn meniipaukahier.i kony PANDORA v
Na obrazovke sa objavi herné pol estg opni atsiymiboé Imé k thrao rviad kcy . z
obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
It ¢h ~<¢dmwZba saaviby ) aG#EtYWCENiektoré virtuéadalne tlacidla maj

mechanickymi tlacidl ami na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra PANDORA je patvalcova hra, v ktbrlegr myac hhrlai nniad cdhv.a Vayzh ey

viditelna ¢iar a, ktora prepojuje symboly vi diokamiliunodh na vSe
zastaveni a. Na tejto viditelnej Ciare je privamcazd@gi élbam
zakl adnej hry je gtv@Vv kit otraak du moamhbi naicskwat vyhru pri k ombi

nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopl n@&anbyulhk et z v .
vyhi eokymBi symbol om je symbopr iHAadkes oM rnej) , vikherrejsak owmbi n
retazovonar aznSéi rliuboivol né pozicie na valcoevbh myphebnagzokembir
okrem symbol u Kluac.

Vyher néilnianivey ZzlesA VWA, kowmbi ndaci e musia zac¢inat na valci pl ne
na jednej z vyhernych | idaasymbalyePa ned ourSionvaa nsek k idiaok anyedpd Kalt @ ¢ kpa reb i
pl ati kdekolscattek) nTad tvoa | hcroac ho b s antowjneo sitrow zd lkslkaadnbosmmnusovu hru
vyhra na vyhernej Iinii. Vyhrypnapecdiacajgckh pyhprdfneh VWyhi
Pandorina skrinka a Kluc.

Ak padhdr ardvke (kdekolvekPaadoal oachkridwmkasgmBKblbg, ziskava
Bonusovad hra zac¢inBanHdedisa skmbokg &pafaa Cez Pandorinu s
a vo chvilicji ké-cet!ividdl(@& yotrlia Pandorinu skrinku), prdad sa zas
vi 0zs ahTtabpuddklya vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0o mMaREBONVAT dos @ hmpj
nastavend mini malnu sepvisadaoj5OHE eEfdn kHr dicr ysaa mdze rozhodn
vstupit, alzdlol a pro«jr alfroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/ 38 atd. (az po hodnotu,
Hra¢ vySku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stlaft
pripisadéd pbhatKaedit raasklowamlaujce arsadkal namahor na dve desati

vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢ciernou alebo ¢ervenou f
zvoli spréavne, wwdjrhho av ldlvaod in.d skvrbook méze potom svoju vyhru
m6ze pokracdovat dal ej vV nadsobnej hre RI ZI KO. Hra¢ mé& k di
Ciastka nesmie 50r0¢ k€A @ Coishttn an Bhsraan i RVuZ hIK® kend&iat eamati cky pripis
KREDI T). Pokial hr&4¢ neuhdadadne spravne Ciernu/cervenda far bt

Limity-msnhavekavka do hrydojbar@, L@ d4d0a€mpaMaxnsmakha vyhra | e

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X 1x
Pandorina skrinka 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 -
Pandora 2560,00 320,00 120,00 60,00 -
Hefaistos 1280,00 160,00 80,00 40,00 -
Kerberos 640,00 120,00 60,00 30,00 -

Sfinga 320,00 80,00 40,00 - -
£t T L 1} NFI 160,00 60,00 30,00 - -
A K 80,00 40,00 20,00 - -
Q,J 40,00 20,00 10,00 - -
Pandorina skrinka & U'g 6 - - - - 80,00-1 050,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

RICH FISH
Hra je aktivovana whlaiommenmpondkohey RI CH FI SH
Na obrazovke sa objavi herné pol estg opni atsiymiboé Imé k thrao rviad kcy . z
obrazovky sa nkKREDBEPzZIaitth {pOBbé&k a#®H#(Wd'el kova na vI&ttk&£E | i ni e)
't ¢h ~¢dmetviol ba adt av kiyg#£YWENi ekt or é virtudadlne tlacidla maj

mechanickymi tlacidl ami na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra RICH FISH je péatvalabvpathraovrakytolyegy mipotholai miaa dhv.a Vy

viditelna ¢iar a, ktora prepojuje symboly vi diokamiliunodh na vSe
zastaveni a. Na tejto viditel nelaztdiéahroe ejlee kprriotndmkyz cy birlaa e
zakl adnej hry je gtv@Vv kit otraak du moamhbi naicskwat vyhru pri k ombi

nadvazujucich rovnakych symbol ov pripadne ddeofpilnnodenbyoclhk et z v . ,
vyhier. Divokym symbolom je piyimpade Chobmomeéjni cyahd¢ Wh é&jD) k o rklh iom
valec na vysSku a nabr @ddharakykalombk naagmbol

Vyherné | inieyheartné al dmiZiLmMad/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci 0plne
na jednej zZz vyherny&tho IHma i olmephmpasbyiacnweaki askkati Bonus. Pl
vyhra na vyhernej IhieminychVylhmy dcd wiaac€i yah vy

BONUS: Ak padne 9 (12 resp. 15) zhodnych symbolov J, Q, K
(wirLb)) na prvych 3 (4 resp. 5) valcoch, hr4d¢ ziskava autor

Haza dnda hra obsahuje nasobni hru RItZIaKOd!l bmaKKREROVAISosama |
nastavenu minimalnu stdgviesabdo5®WDEZeEQdnkHr air ysaa mdéze rozhodn

vstupit, alzdlol a pro«&jr alfroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/ 38 atd. (az po hodnotu,
Hr &¢ vysSku svoj ho yvkkloandu odewj easeathbra€jenhm tl acidla ,ROZPOLI
pripisanéd Ciastka do padlskoKraemdii t€i asd kKkrald mfalhjoe madalvea desati
vybrat medzi nahodne vygenfearobvamwn okua rétiye r(nmamad @b ot I€ediveelna u, C
zvoli spréavne, vyhrava dvojnédsobok svojho vkladu. Hr &¢ mod 2

m6ze pokracovat dal ej Vv nadsobnej BrédsReIhKOh d¢lpakowmanik, dpi
Ciastka nesmie 50r0¢ €AGCisth nsabindwhira RleZlaK® okmand icky pri pi s
KREDI T). Pokial hrac¢ neuhadne spravne £y ea nwr &teir vea udo fadlbl

Limity-mshavekadvka do hry je 0,10 € a maxmannsttavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
Il ySRt NBOLF O] A 5000,00 1280,00 160,00 80,00
Y2NROYLF 61| 2560,00 320,00 120,00 60,00
a2 RNROf Gt NEBoI 1280,00 160,00 80,00 40,00
a S R g Jelly figh 640,00 120,00 60,00 30,00
Krab 320,00 80,00 40,00 -
a2zNBl1é 12yNlZ 160,00 60,00 30,00 -
A, K 80,00 40,00 20,00 -
Q,J 40,00 20,00 10,00 -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

SIZZLE FIRE
Hazardna hra je akt i vov hlaviommgne-ponukarhiei. kony SI ZZLE FI RE v

Na obrazovke sa objavi herné pol estg opni atsiymiboé Ime k tnrao rviad kcyi . z
obrazovky sa nKREDEPZIan!' KtmdI[OSba&# Hdlew!'lkova na vSefttkqE | i ni e)
It ¢h ~¢dweolba sbaviby { #LYWE¢Ni ektoré virtualne tlacidla ma
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

Hra SI1ZZLE FIRE je patvalcova hra, wvikhereycbkal hniddaofa. dvgh

viditelna ¢iara, ktora prepojuje symboly vi diokamiiunoh na v3Se
zastaveni a. Na tejto viditelnej Ciare je péhvbomaVvVidy ©Chbafl
zakl adnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora um
nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskat tak vyheuoundefino
kombnaci e musia zac¢inat na valci Gplne viavo a rovnaké sy
neprerusSovane. To neplati pre symbol Hviezda (Blcatiterpa k

najvys$sSia vyhrazananaywlyesrSriejpolcienVyshymbonda vv isaccaegrtyeach vyherny
apripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda (scatter) kdekol vek

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKOo mMaKREBONVATdos @hmpi
nastavend minimalnu sepvisadaoj50HE eEfdn kHr 4icr ysaa mdze rozhodn

vstupit, atl 2blol a pro«&kjr alkroer.a V. nasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/38 atd. (azZz po hodnotu,
Hra¢ vysSku svojhjo kRkyat#ondoolnhjseobsael acenim tlacidla ,ROZP
pripisanéd Ciastka do padlskoKraemdii t€i asd kKkrald mfalhjoe madalvea desat.i
vybrat medzi né&dhodne vygeamar dvaarhow d&iaagrtryo u paolmolco uc eérlvaci dl a
zvoli spréavne, vyhrava dvojnadasobok svojho vkladu. Hr a¢ moz

méze pokracovat dal ej V ndsobnedal me e5 RIZp&EOnYy dHHr 46 p ankho ka ndii,
Ciastka nesmie 50r0¢ €AdCista nRsabindduwhira RleZlaK® okman d icky pri pi s
KREDI T). Pokial hr&4¢ neuhadne spravnejciherynwu/ &eraven (s a fdar lzt

Limity-mshnhavekadvka do hry je 0,10 € a maxn stavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3X 2X
{SRYAGST I 5 000,00 2 000,00 200,00 -
aStsyT | NRITy 1 000,00 400,00 100,00 -
{fADLLFZ t2Y] 400,00 100,00 40,00 -
2SNBOyS 400,00 100,00 40,00 10,00
Hviezda (scatter) 500,00 100,00 20,00 -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

SLOT BIRDS
Hazardna hra je akt i vov dilavdommerntegonakamhier.i kony SLOT Bl RDS v

Na obrazovke sapiodjiami ékeké&r poi ekrgmi gymbipimana wiclyami s prcad ceajmi € aas t

obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
It ¢h ~<¢d(wZba saaviPy ) G#FLYMAE ekt oré virtuédl ne §ttdnmdardd my cnhaj
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
Hra SLOT Bl RDS ktomdjt vad clové ma anajvmene] tri rovnaké symbo!
27,81 /v pripade 4 vyhernych symbol ov/ at edo®s 24 Bhdrvnyperhi plaidre
patvalci =zékkazemomkpmpa videohernom terminali. Vyherna | ini

viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych val
vzdy i ba jeden eskytmmbooni czk yk ezzod®iéd maz ecdlé had waj chry | etzawdklyit t a
ktora umozni ziskat wvyhru pri kombinacii naj menej troch na
tzv. divokym symbol om , WI L Dab ual kzei svkyahti etra k Svyynhbroul dvélfLi Dn onvaahnrUa
okrem symbolu BONUSMYSTERY.

Vyherné | inieylteariné alf amZiLmMad/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci uUplne
na jednej z vyhernych | isymbdly Mystery a Bonus Skodsea nwey. h €Tron & ekpd mltiin gaiea
na valcoch (scatter) T4t o hr a obs anhouwjneo shtirow =z&dklkadniBosnus. Pl at i i ba n

aza najvyssi pocetVyshymbaolaowi scaetrtyerth prryihpadiytcanj U ikni garcihp asdan ys
symboly scter.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"),

ich miesto sa posunu (spadnl) symboly z vys§Sich pozicii na
poats jedného otocenia vyhra druhykréat, tak sa —Maltplebi 2x, ak
od 1 az 5).

Symbol Sup m6Zze nédhodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknut é
prep,adnuti e symbolov nezvysSuje néasobitel.

Symbol Mystery je scatter, tzn. pl ati kdekolvek na obrazov
vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabul ke.

Symbol Wild nahr dada av yahogmbn duykdentisyntbglan B@NUS a MYSTERYtM pade nevyhern
kombinacie z jedného Wild symbolu sa mézZzu nadahodne ,rozl eti e
symboly za symboly Wil d. Hr 4€ovi sa tak zvysSuje moznot vyhr

Ak padrmleBp 8 symbol ov BONUS kdekolvek na valcoch (scatte
Otocenia sa vykwnd&dbajkazadgdrimes bvbdiaj shas&yvhhyal vbonusov
bonusovych hiedahsé@é méuzesavékhty.

Hazardnda hra obsahuje nédsobnd hr uokrrl &m KDg n kst cow yhcl ha €hi i debre treuchan
ZREBO¥WTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensaal hnuujs @& Q caisdksut Kdmod Bh aszaa r 1
rozhodnidt do nasobnej hryakbadpej, hral eYonapohbhmajcokhané RI ZI I

svoju vyhru z predchadzajacej hry alebo jej zl omok: 1/ 2,

mi ni mal nuhasz &rwvdkmuejdohry). Hrac¢ vySku svojho vkladu do néasobn
pol eni neparnej hodnoty sa pripisandkdovastkédidet pbal aaKoedn
mi est a. Hr 4a¢ baatnmédzspnathhodneyvygenerovanou ¢iernou al eb«
. CIl ERNA/ CERVENA“). Ak hraé¢ zvoli spréavne, vyhrava dvojnaso
vr ati do zakl adnej hry, valndsobm&7e hpekmRd &d KOt dHala€ ma k d
opakovani, pri¢om stavena C¢ch@aBfiHEaACnNnasaminnisphalarvofch ata R| IEd KrOi
automaticky pripisanada hr acovi d o cpioelran uK REDIvIe)n.0 P ofkairablu ,h rsatc
nasobnej hry a vréati sa do zakladnej hry.

Limity-mshavekavka do hry je 0,10 € a maxptpnsttavka do hry je

|1 SNy e Lt t@r216ton[ [ h
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Tabul ka vyhier v € stavke
5x 4x 3X

wildé ¢ 2 % wp 150Q00 250,00 100,00

a2 RNE 500,00 150,00 70,00
pistachio ) 150,00 70,00 40,00

Yl 6 %(d)z v 2&(@ 80,00 40,00 20,00
SUp@ V), %St Sy &% @it 40,00 20,00 10,00
Mystery (scatter 560,00—1 92Q00 240,00—-960,00 80,00—-560,00

Bonus (scatter (b)

30 hier zdarma

20 hier zdarma

10 hier zdarma

36|| SNy e
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

SLOT BIRDS 81
Hazardna hra je akt i vovanhavnenyrbeawponukahierk ony SLOT BI RDS 81 v

Na obrazovke sa Salyjedmekthemné kpolzedisrazane n ysmimbwd Imd amia a al ci

obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
lt¢h ~¢haw¢Xolba cel kndved {sta#dERRIy )Ni ektoré virtudalne tl aci
vitandardnych mechanickych pthaaslidiadgym oanacadi |l bvokici pul t

Hra SLOT BIRB%jeSt vor valvkboeédaehraa hr & na naj menezasttriip ealogv nsaykngb sy
WILD) 27 alebo8 1 / v pri pade 4 v ychreorsnsy cvhy hseyrnibyoubdtrelekirawmicksi zehsazenam

na videohernom terminali. VyBRBasyrabadliyniwi dietSa liymeeknddcky\as €ti lay ah
zobmzenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto vidi
el ektronicky zG@GdmazéahEBhdnejal bay | estzaywKkittortaa kuimok enrb izni asckiau
kombinéaci i naj menej troch na seba nadvazujidcich zhodnych

» WIHLD" a ziskat tTakulvgéerwuydied i .nadz8 skmyilo &l WeWoDswydthesrin e j kombi
okrem symbolu BONUS a MYSTERY.

Vyherné 1 inieylleariné ak dmiZiLmMa/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci pl ne
na jednej z vyhernych | isymbdly Mystery a Bonus Skodvea nwey. h &loan @n gkdd aaltiii nkpdreek o
navalcoch (scatter) Tat o hra obsabdjneshinw zadkkadnbomnusové hry. Pl ati

| faziai naj vysSSi poceWWydbymbolhowi sacartr tyeh pvryihpeorcniptaatndy fkn vpirbih a mma
za symboly scatter.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), |
a na ich miesto sa posunu (spadnu) symboliye zvyvhyrsySi ch pozi ci
Symbol Sup mdze nadhodne odletiet mimo obrazovakumd ZVez nh kth ut

pripoc¢itand vyhra za .pripadnit vyhernt kombinéciu

Symbol Mystery je scatter, zdzsymbhoelbov kedkholvwehierma kalmbo a
kombindcia zo symbohaWwowuwylBet erroyz,s azhius kuavvead ehnrédhéo vo vyhernej t

Symbol WDnahr ddza akykaol vveykh e s y mpokréin osymibalor BONUS a MYSTERy.rM pade
nevyhernej k ombi HBsy mb ozl uj esdan érh®@z W ndhodne ,rozletiet®“ vtaky
zamemdvwodné symbollhyD zHr sGyanbiol ya W ak Okvesujte hmo krmatdyv ystyrb.o |
vyhernej kombi ma\pirii prm&dseg b iz evywhyrhuedlnéj kdmbhi ndd¢civerv viac sym
|l iniova vyhra 2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symbol
WI LD vo vyhernej kombinédcii nasobia vyhru 8x).

Akpadnua JAsymboyBHONUS kdekealoedk (saavakr ), 2@hosrkuasvoav yherha ¢h ileOr a(l oetl
Bonusowvw& wWwylkkonavapjlidatbiatl ka mey hi er kptoodrleaj shraack yv ynhrryal vbonusov
bonusovycméheeri 8kdat dal Sie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobnid hr uokRrle&nm KiDg n kst cowr icl ha €hii debrs nrudpan
ZREBO¥KWTyyhra dosahuje nastavenud nneipnriensdal hnuu5 @& Q caigaksut Kdwod Bh aszaa r 1
rozhodnut do néasobnej hrzyd kv satdineijt ,hr eal e¢/banadspblreagac dvaet RI ZI1 |
svoju vyhru zhrpyr eadlcehtaadd zja¢ jdce] omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 at d. (a
mini malnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysSku svojho vkl ac
pol eni neparnej hoddhotpyolsaa Krrd diits amadkkorviamlékjge amsa kel nahor n
mi est a. Hr 4¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygener
., CIlERNA/ CERVENA“). Ak hrac¢c gwojliospklaade., HMy&ad amdZevpdnamo:
vrati do zakl adnej hry, alebo méze pokracovat dal ej V. nasc
opakovani, pri¢om stavena C¢Hh@B8(f K& C nasmmanedtsp a e RIv&Ehkta Kk ten @& i
automaticky pripisand hr&dcovi do pola KREDIT). Pokial hré&c
nasobnej hry a vréati sa do zakladnej hry.

Limitymsnhavekavka do hrydojbarg, e d4d0a€maMansmavkha vyhra | e

|1 SNy e Lt t@r216ton[ [ h



stavke

PRAVI DHACZ ARDNAhRCH HI ER:

Tabul ka vyhier v € pri
SYMBOL 4x 3X

a2 RNE & o) 1 1600,00 160,00
Pistachio®™ (p) 400,00 40,00
YI & %(d)z Y 2&3(@ 40,00 10,00
Sup@ (v, %St Sy &% gji + 20,00 10,00

200,00-800,00 50,00-150,00

Mystery (scatter)@ (m)

20 hier zdarma

10 hier zdarma

10

38 |1 SNy @
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

SLOT GHOSTS
Hazardna hra je akt i vov ahla/nominene-pomukahickony SLOT GHOSTS v

Na obrazovke sa objavi herné pol estg opni atsiymiboé Imé k thrao rviad kcy . z
obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
It ¢h ~<¢dmwZba saaviby ) aG#EtYWCENiektoré virtuéadalne tlacidla maj
mechanickymi tlacidl ami na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra SLOT GHOSTS keéopéa}fvalacdchwé&d mraa,nay memadne rzastovpnearkéé ssyyn
»WIHLD“Blv/27pripade 4 vyhernych symbol ov/ atedo®s 2v¥Bhdrvn ypert

Il ini d&ch na patvalci elektronicky zobrazenom na vijuyedeohernnot
symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazei
pritom vzZidy iba jeden symbol z kazdého el ektronicky zobr a:
stavklktoréa umozni ziskat wvyhru pri kombinéacii naj menej tro
doplnenych tzv. di vokym symbol omTa,bWIlkR vay hziieskatSytmdlo! vy W
symbol and Z e nahr adz asymbolv oa kvyykhoelrvneekio k k e mb isy anbioil ov , L QWPRAG" , ., LO
DUCHOV (GHOSMASTER) “ . Hr a SLOT GHOST0S noobsstaohuu j zei szkédakt'| abdonniu shorvué sv y
zainaju ZLAVA. Pl ati i ba najcwey§<iha vwrhterranyrceh oy mda rArcenj slai msici

V pripade vyhry sa vyherné symboly, ktow&eskhkynayhghpénasjym
okrem symbol ov , PMASDERHOV {&HOSdsund i do stumpN)am LEVEL
ich miesto sa zdarma posunlu (spadnt) symboly z vy3$Sich pozi

Hra méa t=+1 Levelbes(nreeobsahuje sgmbal ppsOUEE* PAMSTER}IGH®BY ( GHOST
Master Featuresjeneakt i vna) A yA@MNNogftvsedhuj e symbpodst aWOVWKFAR DACKHOV a( G
MASTER) Ghost Master Featuresj e a k t3.iLevelaNad mestom( obsahuj e oba symboly ,LOVEC(
slapostavy PAN DMASFERMGhdstOmb@iSEaturesj e aktivna). Aby sa hracé¢ dost
1.a2. Level), resp. vyhral bonusovu vyhru -MEVERPRUGRESS BARe 3. L
resp. MEGA WIN.

Symbol ,LOVKYNA“ jesgkbbVnyLOVEZ" ij83akke&edlyi a Oba tieto s
UrovlabuVvke pyhpade, VZe hr &c¢ 1z itsykcahtwy hseyrmmbio | kbkormb imaa ca kur ezm vy

zni Zenie hodnoty na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEG/

LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WI N, jreejs thugpdn atau uzamnm yesSu jne n

vyherné kombinédcie symbolov padnutych pri otoc¢eni valcov n
, PAN DUCHOMA $ GHR)ST, ., LOVEC" alebo ,LOVKYNA"“. Kazdé otoceni
nastupni ci LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WI N, zni zuj e, pr
ni z8i e. Pokiaf padne vyhernéd | inia symboTabu)/k@VEGhi &@rebal ¢

symboly naopaokt uakntai venteu phnoidcnit oznm i Zaih rdd n(inté Zza iur ¢vi t ych podmi
DUCHOV (GHOSTASTER) vpravo od valcov, vi dGhospMVadtes Featigsy odsek pr e

Pri kazdom dosiahnuti hornej Rhrani e ast ppriltvea UBEVHLI BEREGRI
hornej hranice stupnice MEGA WI N v MBGAWINBMéhDHozydh avalOohraz
110xst adky hry). Nasledne je pMAISTaER) PZAdb rhGH O 40GHOsSITh @i @ n |
tl a&T@Phdhodne vyberie | evel, do kt oMABTER) prepadnghay sitéa wed ZRA N ab @& ¢
pokr aczoavkatadmmej hre v danom | evel.i

Ak vyherna kombinacia symbol ov , L OYi& (FVELPRGARESS BAR)MIOPYMEBA =z ni
WI N, na spodnu hranicu, hrac¢ sa dolsltedelja do ni z2Sieho | evelu

. 2 Y dza 2 @t GhstbdteORehturesv y hr a symbol u , PMNSDERHOVY 0O0kKGHO®TvyYyhry po

tabul ke,jhozdwywy&wj sily pre neutralizaciu lovcov (symboly ,LC
vpravom hornom r &lad do enddl el viekitf c @edna al ebo viac vyhernych ko
DUCHOV (GHOSTASTER) “ , praence nii enh zo dsrsatl c ovp,o | 2SHk&uU j, ¢ “ hodPokualk | e

vpol iSkAvy $SSi a meac ,Df" ska vyhernu kombinaciu za symboly ,LO\
vyhra za vyherné kombinacie zaabgmpobkyayhOPHRANS  DERR ONa I CHOIE
zni zeniu hodnoty na stupnici Lhedvididvp ® RISIEARE S n B AlRLeveliljg s p .V ME G
t A4t o bonusovada funkcia neaktivna, aktivna je iba v 2. a 3. |
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

. 2y dza 2 GtHuredzFigh®p o ki al sa po nevyhernom otoéeni objavia 2 ro
viiadku vedl & vaciegpa madzZi. mi mi osamely symbol 'ubovol ného ¢
bonusovd funkciu tzVvVovgmasakem dyomboVZ miukiat. i P(os yj nebhool zsna Cpe
stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WI N a navy§si j eho
symbol z vys§Sej pozicie na vallxiochTdtud ovao mpa kvwjhes,r nldy k osmeb i 1

V hre méze nastat situdciaMASGERPostkawa aPAN DWCHOW|] eGCHADD
méze nahodne zdarma vyvol at | ejedneyhreal ebo vi acero bonusovych

- . 2y dzA 2 @t Sticky8rge]SPiIk- po odohranejhre@ r i pi sani pripadne|] vyhry, post :
MASTER) n&dhodne vyberie jeden druh symbolu na valcoch
. PAN DUCHONMASTGHR)ST), uzamkne theadskgwmhol9 banwvsbepch b
Pri kazdom bomuls ojveodgmhakt mé& esxiy mboly (okrem zamknut ého dr
vyhernej Il inii, odstréanené z valcov (,zmiznu“) a na i c|
na valcoch (akox 4kl adnepvw&e) kwpy novo ziskamé diyumbwol gGdupamkniat
svojich popibviodor spgalmknsvoy ndv ysSynmybcoh mionmusovych hrach
symbol y. Uzamknuté symboly sU0 vyhodnotené, az ked s
symbol y o doodmsktnruénéenad z valcov (,zmizna") a na ich mies
vyS§Sich poziciialkilaa dvaalpcvocde J(kagk oprvi padné novo ziskané s
druhu sU0 nédsledne pridrzané usoeejhsevjprcihpaopdrzé cv Aldrr nd os ypn
sU na vyhernej |l inii, odstranené z valcov (,zmiznu") a
pozicii nazé&l adalkj (&dke)v Ak po prepade s&amba, ows eti key |
uzamknut é symbohryd&oari odamkpnrii,pi S eb acned skoowyac d@ikdjpredacnhd  a y hr
pripadnéa zmedas!| bwrbsovych hier nie je mabud keyhlwiyht ede
poddtadv ky bolgbmiu sokweéj hra dosi ahnut &.

- . 2y dza 2 @t Exphritiyig V@ld-ls y mbol , WI LD* sa mO6Ze nahodne zo svojej
valec a zvysSuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- . 2y dzi 2 @t RarflomyApgzarWid-n ahodne mézZe bmtotpmd enreivyshpumtoena t at
funkci a, pri ktorej MASITEWRY MAMODUWEHOWM (V@AHO®T umi est ni
ak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

—

- .2y dza2 dtb I TARWIAGIASIU D é KpNaBs t aavdaf (PAALNE ACBUNBER®Y (G@HOSTHe vyberie
druh vyherného symbolu na valcoch ( oMASTHE R)y“mb o,l Lo@V E QNI La

., LOVKYNA“) a umiestni na vSetky symboly vybraného dr
kombinéaci ach nh, vmydhseahiytcehl Iviynhrdye (2x), ¢€im zvySuje velk

- . 2y dza2 @tProgresy YO d st ava PAN DMASDOER) GH®ISdGdne navysdi hodn
LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

- . 2y dzi 2 @t ScaFinpyHUN@Mslpost ava PAN DMASOER) GHPSTrasdi vietky s
alebo ,LOVKYNA“ na obrazovke, symboly ,LOVEC*" alebo ,L
na ich miesto sa zdarma posunu (spadntiak sminbe| pbdr vayts
pripadné vyhry.

- . 2y dza 2 @t Stickyd®ilf-@rolst ava PAN DMASOER) GH®B& nahodne zabl ok
symboly , W LD“ na obr azdalksei en an adsalneydcohv npéo zhi aczi aarcchn ép rher y ¢
tak vni ch pravdepodobnost dosiahnutia vyhry. Symboly , WI I
hazardnej hry, Kkt or e budd sucastou vyhernej kombinaci e. Bonus
vyS§Sich pozicii na valsymbtoluz, WileD"“j.e Stidavdknuy nbileo kjoev amag/z
hry zvySovat.

Zmena sltudbvokwwolvnom | eveli méze mat vplyv AMASTER)In&amakbm si |ly po
l eveli sa hr ac¢ po | edanomieeeh lmudemsipnicd LE¥EL BROGRESS BARsresp. MEGA WIN. Tieto
tri hodnoty sa menia pre kazduo stéavku zvl adst.

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0 mMatREBONVATdos @hmpj
nastavenu minimalnu estdviesabdo5®WDZeExddnkHr air ysaa mdéze rozhodn
vstapit, al 2zdlol a pro&jr akroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hrac

|1 SNy e Lt t@r216ton[ [ h



PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

hry alebo | ej zl omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 at d. (az po hodnot u, |
Hra¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stl act
pripisadéa pohat Kaedit rzasklow@amladujce asadkal namahor na dve desati
vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou f
zvoli spravne, wswdjrho av kdlvaod in.d sthrbook méze potom svoju vyhru
méze pokracovat dal ej vV nasobnej hre RI ZI KO. Hra¢ ma k di
Ciastka nesmie 50r0@¢ k€@ & Coishen an Bhisraan i RVUZ h1IK® kend&dt eamati cky pripis
KREDI T). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/ cervend far b

Limity-msnhavekavka do hrydojbarg, e 40a€BaMacgsmavkha vyhra | e

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL bR nR N
g *f 600,00 250,00 100,00
Lovec S [201 &zl
] _(”‘ 500,00 200,00 80,00
tty RdzOKaMASTER) h7 ¢
400,00 150,00 60,00

WILD

(ii 200,00 80,00 40,00
+ SRt J (Scientist)

%- 150,00 60,00 30,00
Nevesta * (Bride)

—

. i 80,00 40,00 20,00
~Alf S (®sycho), Hanblivec (Shy)

% ﬁ 40,00 20,00 10,00
.81 2 §Gheel)s bl TG | Iy Skdoty)

A1 |1V SNY & LI t(¥T216t00 [ [ h
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

SMILING JOKER

ardna hra je akti vov anhlavnory meaur mmukaihkrony SMI LI NG JOKER v

obrazovke satobmaviel &t nénpokegt gomr azgmpPpmi mvahaamial ai
azovky sa nKREDB®PZ MO8 95 dI#i Stked #vH(Ydel kova na vSe[ttk&E | i ni e)
h ~¢dw(evol ba adt av k{fy§#£YWE¢Ni ekt oré virtualneStandaciddl ah me

hanickych tlacidlach na tlac¢idlovom pulte s prisluSnym

ardna hra SMILI NG kItOKrEeR jsea thrro§ vadztvey he an n adrass) sy imaboh y |

trojvalci el ektronicky zobrazenom na videohernom termin
in@lméetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v o
y iba jeden symbol z kazdého el ektronicky zobrazeného vz
l'om zakl adnej hrystf &v kimolriat umoegilnld pkio mkamédoiwaci i naj mene

vazujucich almodwyhed neijsmbathottrak MTaphd k ed efyihn@evran®ywherné |
principescrVglsry na viacerVyYyghewy&drnmgicld ZildAViAAch sa scCit e

hr do6starv@k,om0 € a vysSsSim a padne jeden alebo viac symbol
kol veko svyynmbeorin e j kombinaci.

ardna hra obsahuje nasobnd hrutRIZIi KO0 MatURERONATdos @i
tavenu miniméalnu stédvikksaldaoS5SOHDE EYdh kHr air ysaa mé62e rozhodn
api t, al zdlol apro&kjr alroev.atV vhasobnej hre RUZEZKQrmdzd adhizzad§
alebo jej zlomok: 1/2, 1/ 4, 1/ 8 atd. (az po hodnotu,
¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontrol aje stl act
pisana Ciastka do pdlsk okKraemdi t€i aasdkral mlathjoe madalvea desati

rat medzi néadhodne vygenerovanou C¢Ciernou alebo ¢ervenou f
l'i wymd&wne,dvojnasobok svojho vkladu. Hr4&a4¢ moéZe potom s
e pokracovat dal ej v nadasobnej hre RI ZI KO. Hrac¢ ma k di

Ciastka nesmi el50r0¢ EAGCista nRhsabinduwthra RleZlaK® okmand icky pri pi s

KREDI T). Pokial hr&4¢ neuhadadne spravne Ciernu/cervenda far bt

Limity-mshavekadvkdOod& kar ymajxe @t avka domhoypnje 10 €. Ma x i mal

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
W21 SN 6¢2Ff N1 U 100,00
aStsye 80,00
I NPTyt S {fA@D] & 50,00
/I AGNFY@Y t 2YIl N 20,00
2S8NB Oy S 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

SMILING JOKER I

Hra je aktivovana vyb etamommehuoporpkaBiédl L1 NG JOKER 11 v
Na obrazovke sa objavi herné pol etromisymbanmnavaciNak spomdineky Cach
obrazovky sa nKREDBEPZajth { p &FPH&K a#+(Ydel kovad na vSe[ttk&E | i ni e)

It ¢h ~¢dmcevZol ba adt - &v kiy@#ALYMGd ekt oré virtualne tlacidla majdU
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

HraSMLI NG JOKER 11 je trojvalcova h27a,v whertnoyrcelr bssas )har cak ynbae rtir
linia je viditelna ¢iara, ktorda prepojuje symiokahiuichi di t el n
zastaveniaNa tejto viditelnej cCiare je pritom vzdy iba jeden s
zakl adnej hry | e sztvagvlkiktt or ak wmodamb i red sikuat vyhru pri kombi
rovnakychnaywmbpbenprnépadne doplnenych tzv. »divokym symbol ol
Tabul ke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych |l iniach sa s¢i

Divokymi symbol mi sdOKEMRb@Ixy (ZOKER) ( Z&lt iokJyéo avayhkreanubzieajj aic iaik y k
Okrem toho kazdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej k ombi
kombinacii nédsobia vyhru 4x).

Vyherné | inie zac¢inaju ZLAVA. Hra obsahdije says edmilod azVviEdiKeY
za jeho kombinaciu je rovnakada ako vyhra za vyhenu kombinéaci

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0o MaREBONVAT dos @ hmpj
nast awiemniomd|l nu st av k an edpor ehsaazhaurj%eh @¢.i€adrtykds sla mdéze rozhodnuat
vstupit, al zdlol a pro«&jr alfroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo jej zlomok: 1/20 / 4, 1/ 8 atd. (az po hodnotu, ktoréda neklesne po
Hra¢ vySku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stlaft
pripisanéd Ciastka daolagadls&k oKraemdai t€ i masd Kkrald mfathjoe ma dve desati

vybrat medzi n&dhodne vygenerovanou Cciernou alebo ¢ervenou f
zvoli spréavne, vyhrava dvojtnodms osbvookj us woyjhhrou wkzliaadtu,. C¢Hrma ¢s amovzr
méze pokracovat dal ej vV néadsobnej hre RI ZI KO. Hr a¢ ma k di
Ciastka nesmie 50r0¢ €AGCisth nhsabhindvwhipeRhdt K@akon&y @aripisan
KREDIT) Poki al hra&a¢ neuhéddne spravne Ciernu/ ervendu farbu, s
Limity-mésndvekéadvka do hry je 0,10 € aajenax.Hnsttdvka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x

W21 SN 6¢2F N{LOU 100,00
aStsye 80,00
I NPT yt 3 {fAQ] @ 50,00
/I AGNEYye&> t2YF N 20,00
2SNBOyYyS 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

TURBO SLOTS

Hra je aktivovanéa vy hl@anommeni+ponukyghiem URBO SLOTS v

Na obrazovke sa objavi herné pol estremi gymbaliiinanalcheal eskptordonneijc kiya szt
obrazovky sa nKREDBEPZ ajth { p @&k & #+(Ydel kovad na vSe[ttk&E | i ni e)
't ¢h ~¢dwe¢vzol ba adt & kiy@#£L£YMIGd ekt oré virtualne tlacidla majd
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym ¢

HraTURB SLOTS je patvalcova hra, v ktobfeyybBar hya@ahnhi divaclaz Yy

viditelna ¢iara, ktora prepojuje symboly vi diokamiiunoh na v3Se
zastavenia. Na tejtoivd i t el nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol
zakl adnej hry je stvav kit otraak Gu moamhb i nzAics ka t vyhru pri k ombi

nadvéazujucich rovnakyokenggmbokev pdipadgern d9 mbo Taobm‘l kae z i sk
vyhier. Divokym symbolom je symbol R/@B OrTy h(eWlInLed ) ,k okmiboi rnya cniai h 1

Vyherné | inieyheartn é ak dimiZiLmMa/cAi, e vmuvsliaav oz aat irnoavtn ankaé vsayl nehi o [Gyp | snae
na jednej z vyherrPycah il iirbiai nmag prryeSrSu Saowayrher.a na vyhernej I in
scitaju.

Pokial padne na prvych troch, Styroch alebo piatich wvalco
symbol ov (Cer e$ne, —alébbsorsynholoRRBOT(WILPDP o makams& vyhra nasobi 3x,

Symbol ROBOT (WILD) nahAd za aky k owlov evky h®ey mkeg | Mbozmebi mact at situaci a, k e
(WILD):

T v pripade nevyhernej hry na valci zacdne rotovat a zami ¢
T v pripade nevyhernej hry molZueb onvdohlordeneappor 4 H red d iett miae lotho re
1 sawripade mozZnej vyhernej kombinédcie roztiahne na cel on

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKOo mMaKREBONVATdos @hmpi
nastavenu mini azarbnejliry aepvies atdaj5@® 0Ci€gdst khir 48 sa mdze rozhodn
vstupit, al zdlol a pro«&jr alfroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr &c
hry alebo | ej zl omokodaodRlu, lkthor 4/ Bekhéeésne(pddpowastavenu mi
Hra¢ vySku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stlaft
pripisand Ciastka do padlsk oKtamdhi tdmasoknahtiugedeaddl naé mies:
vybrat medzi né&dhodne vygenerovanou CcCiernou alebo ¢ervenou f
zvoli spréavne, vyhrava dvojnadasobok sv&jim swklvadu. Hrod& akd a
m6ze pokracdovat dal ej vV nadsobnej hre RI ZI KO. Hra¢ mé& k di
Ciastka nesmie 50r0¢ €AGCista nlRsabindvuyhira RleZ laKi@samaat dha kst oprrii @ o
KREDI T). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/cervenda far b

Limity-msnavekadvka do hry je 0,10 € a maxinnsttavka do hry je

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
Diamant 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
BAR 2 560,00 320,00 120,00 60,00
7 1 280,00 160,00 80,00 40,00
%P2y 6851 640,00 120,00 60,00 30,00
aStsy 320,00 80,00 40,00 -
Slivka, Hrozno 160,00 60,00 30,00 -
t2YF NI y6 80,00 40,00 20,00 -

I AGNB Y 40,00 20,00 10,00 -
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

TURBO SLOTS 81

Hazardna hra | e akNMURBOSLGTS®EIawmombmenu-pomuka kies. n y

Na obrazovke saoSalyiraeli ekher ogéi mkamexterhi symbobnhnamalcNa s podnej Cast
obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
't ¢h ~¢dwm(c¢vZol ba adt - &v kiy@#£LYWwWENi ektoré virtwadlomge ut lva cSitdalnad amal
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hra TURBO SLOTS 8% evafl cova hr a,nav tktiorreojvwnadeissh rsé/smsh ol yh ealebodc h | i ni &
vyherné <SBYyaoibsardssv yhwernychsStvatéachehaktronicky zobrazenom na
Vyherna I inia je viditelnéa ¢iar a,Ss tkytredrodk tprr erpiog kuy ez slyrmabmoé ryy
vokami hu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je prit

valca. Cielom zakl adnesjt ahwrkkyt joe azwoloizthi t a k érdclateboS i ta dnaic o r i k o
seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych
Tabul ke vyhier. Divokym symbolom je symbolb ROQBOTnéW kDmbi k
vyskf uj e sa na. valcoch 2 az 4

Vyherné 1 inieylleariné ak dmiZiLmMa/cAi,e vmusi a zac¢inat na valci pl ne
na jednej z vyher mPycalt il iirbiai nmag prryesrSu Sao wayrhe .av ynhae rviyshehlr nleij nil § m
sCitaju.

M6Zze nastat situacia, kedy symbol ROBOT (WILD):

T v pripade nevyhernej hry na valci zacdne rotovat a zami ¢
T v pripade nevyhernej hry molZueb onvdohl ondonne ppor i € &ett a red’a Bnyaan toidbtr ye
1 sawripade moZnej vyhernej kombindcie roztiahne na cel on

Hra obsahuje iysynbolROBOTMULTIPLIBR kméaériyednkci u WI LD. KoabZsdi ya htneurt tyo vsoy nvbyohle r r
nasobi vV y (2 rsymboty RGBOEMULTIPLIER) 0 vy her nej kombinacii mRABOI bi a vyh
(MULTIPLIER)o vyhernej kombi)8ibdROBOT{MUWBDRLER)Y Wwhyrskk y&xj e na val coch

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrhieg¢RIAZI KO0 MaREBONVAT dos @ oy
nastavenud mini malnu anepviesadaoj5®He.eEadm&qu da ymdze rozhodnuat
vstuapit, al zdlol apro&kjr alroev.atV vhasobnej ksrveo j RIl Z/lykh® um&z e rrerdacth
hry alebo | ej zl omok: 1/ 2, 1/ 4, 1/ 8 atd. (az po hodnot u, |
Hra¢ vySku svojho vkladu do nasobnej hry konhodnoty saj e st af
pripisanéd Ciastka do padlskoKraemdi t€¢i asdkKkrald mfalhjoe madalvea desati
vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢ciernou alebo ¢ervenou f
zvepravne, vyhrava dvojnédsobok svojho vkl adu. Hra¢ méze po
m6ze pokracdovat dal ej vV nadsobnej hre RI ZI KO. Hra¢ mé& k di
Ciast ka ne shranica 150r0¢ €A@Cista nadsobn&ythra RleZlaK® okmandicky pri pi s
KREDIT) Poki al hra&a¢ neuhéddne spravne Ciernu/ ervendu farbu, s

Limitymsndvekbhédaykaedd, 10 € a max. stéavibandm kry je 10 €. Ma

Tabul ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x

Diamant 1 600,00 160,00
Bar 600,00 60,00
7 400,00 40,00
»BEe2yE6S| 40,00 10,00
Hrozno 40,00 10,00
aStsy 40,00 10,00
t2YlF N yé6 40,00 10,00
2SNBOyYS 20,00 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

WILD FRUITS 27

Hazardna hra je akti vovanBavnom mene-pomukahieony WI LD FRUI TS 27 v

Na obrazovke satobmaviel e&tnénpokgtgommr azgmpmi mvahaamial ai

obrazovky sa nkKREDBEPzZIatth {pOBbé&k a#®H#(¥d'el kova na vSefttkqE | i ni e)
It ¢h ~¢dwtvodbavakly ) {a#L£YWENi ektor é virtualne tlacidla me
mechanickych tlac¢idlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym c

Hazardnéd hra W LD FRUKIT®r j7 & hrd&j vematowyh échomy atwess)isy mboh y

na trojvalci el ektronicky zobrazenom na videohernom termin
viditelné na vSetkych troch elektronickyvizdibralzrejychi araé cj
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného vz
Cielom zakl adnej hrytjdgkiyvod a tumae akil Xxiosnbathadcyhru pri kombi

zhodnych nsay mbyohernwvhppdhée ndoplpmenych t zav.zi,skiawo ktyank swynhbrou o ané
Tabul ke vyhier. Vyherné I-dmass.saVyzharly Zrea év inac err Waorth éwpyekRerrn ysc
Il inie zacinajua ZLAVA

Divokym symbol om g-2odywbhol kk@3$IlyK n@hwdé dvzyah ear knyekj o kvoenkb i snyanchi ai |

Hazardna hra obsahuje nasobnd hrutRRZIKO0 mMaREBONVAT dos @ hmpj
nastavenu minimalnu antedpvies atdaoj5®WPZ.eealdm&du dHha ymdze rozhodnut
vstuapit, al zdlol a pro«jr alkroev.atV vnasobnej hre RI ZI KO mdéze hr ac
hry alebo | ej zl omok: 1/@r 4 1delk | eld Be mad .n g xatza weon th ondinmoitmg | n
Hr &¢ vysSku svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stl act

pripisanéd Ciastka do palskoKraemdi t¢ da®d Kretshmlalhjoen émad elstea. Hr ac
vybrat medzi né&dhodne vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou f
zvoli spréadvne, vyhrava dvojnédsobok svoj hoi vkoadak| dddéj midz
m6ze pokracovat dal ej v nadasobnej hre RI ZI KO. Hrac¢ ma k di
Ciastka nesmie 50r0¢ EAGCisth nhsabindvwhira RleZlakK® oknanid icdkay pporliap i s
KREDIT) Poki al hra¢ neuhéddne spravne Ciernu/ cervendu farbu, s

Limitys t 4vminks t adokrgje 0,1 a sntaaxd.kahry je 10 € .135Magi malna vyhra je

Tabul ka pigha®k £v €

SYMBOL 3x
Y2 ONY{ -»aM2N 1SINJ 100,00
Slivka 80,00
aStsys /AGNBY 50,00
t2YFNIy6s 2SNB 20,00
Kivi 10,00
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PRAVI DHACZARDNARCH HI ER:

APOLLO JACKPOT

Pr é mi o Wppollo Backpoti e nastavena v systéme videohier ako cent
znamena, ze prémiovu hru obsahuje kApdld@ameéseSystainnde¢ d mpat Ipioy & nly
balika programu Apoll o a prviipdedonhei edra | Ap oclhl ob aGd a nkeosv Shyi setre ns yo
Apollo Jackpot.

Prémiova hra Apollo Jackpot-BERONEBLVERSOUrdk dv uhys tpé rédeni miv
jednotlivé druhy prémiovej hry deaktivovaneé).

Cel kovy prispeavogk Aol proé diackejot sa kumoOl-be 2pmodddtad wnlkawt
do hazardnych hier zo vsSetkych aktivnych terminalov systé
jednotlivych druhov pr émiovémi cdivegj shar yn asuv lav&ut] ep pdOk#)kmazdtya Wa
z celkového prispevku do pr émi owvzéjk | hardyn é( moadclt aa vreans tea \j een ipa ep |
Groven SILVER 20 % a Uroven BRONZE )7.0 Pa izs pceevliokko viedch oj ed n ctpl
prémiovej hry sa automaticky prerozdeluje do aktivnej a sl
prémiovej voghmynmdze byt

Aktudédl ne hodnoty danych aktivnagcherdmarmwtve pmiéand loivez ndd gn
Bronze, Silver a Golll ebo ti eZ na externej obrazovke, pokial je nains§
prémiovej hry Apollo Jackpot je uUcast v |jpddepe¢] zz hayahday
stlacenim tlacidla ,START*". Kazdy hrac¢ m& rovnaku Sancu na
jeho stavky (za podmienky, Ze vySka stavky dosahuje serve
réemjohey = podla nastavenia daného druhu prémiovej hry
astavenie intervalu, v akom prémiova vyhra daného druhu p
yberie €iastku pheykapdy Htohepr dkmi omeferminali hrac¢ vyko
Gto Ciastku daného druhu prémiovej hry.

~ < 5 ©

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje |l en naho
Gcastou syst éApuol Viod eGahn ees System. Vyhra sa | osuje po ka?
rémi ovej vyhry je hrac¢ upozorneny na tuto skutoc¢nost zvuk
ymboly JACKPOT danej f kramy@ hlbowWdu uha -@aldpoBepodéir ygakébo Br
iskava prémioviodvyvhuupdémébewekohuy) . VysS§ka vyhry daného d
odnote aktivnej Casti daného dr uhSué mpa dop olvadit Kalkdanpm Vy hr a
erminal.i (vyhra daného druhu pr émi ovej Shtrayt ijset izkadzcnha nielnhaén ap
a elektronickych pocC¢itadl dach Tot al Wi n, Totaé miJavwekjp ol r ywi
/ Jackpot Win Bronze, Jackpot Win Silver al ebmadayxkitpdme Wi n

S5+ N O T 0

videohierApol | o Games System), nastavenéad pocCiatocdnd hodnota ale
prémj okey, ak nedosahuje nastavenu pociatoé¢nld hodnotu, sa |
daného druhu prémiovej hry, tvori jeho pociydatra¢ mid eh g den ontouz |

nasobit v nnegjdreRlAKG. hazard

V prémiovej hre Apollo Jackpot je moZzZné v systéme nast e

- Percentualne nastavenie prispevkwvdd odgprmrédhgp edrkwh W o]
hry—od 0 % do 100 %,

- PocC¢iato¢n&d hodnota aktivnej <Casti daného druhu prér
(First Starting Amountfod O € do 3 000 €,

- Poc¢iatof¢nda hodnota skrytej ¢asti daného druhu prém
(Future Anount)-od O € do 3 000 €,

- PocCiatoc¢nd&d hodnota aktivnej Casti daného druhu pr é

druhu prémiovej -did yO (Recdet3 AMmbW nd )
- Maximadalna hodnota prémiovej vyhry dao&hoé, HOuku dpr

3000€ ,
- Minimalna hodnota prémiovej vyhry dp-roédh o, drOu héu dpor é
3000 €,
V pripade technického zlyhania syst émezeraniemastaveniatac pr avo
evidenci a hw&e tpkyah odrey hry je zabezpec¢ena v aplikacii Apol
System.
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